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1. Algemeen

Dank voor je interesse om gebruik te maken van GBtrain. Dit programma wat is ontstaan uit een
hobbymatige behoefte heeft tot primair doel om meerdere gebruikers op een relatief eenvoudige
manier met elkaar te laten trein rijden. Dit gebeurt met een PC, laptop, smartphone of tablet of een
ander dergelijk apparaat die met elkaar verbinding maken door gebruik te maken een draadloos en /
of bekabeld netwerk.

De aanleiding tot de ontwikkeling van dit programma ligt in het feit dat er door diverse fabrikanten
verschillende soorten digitale centrales en randapparatuur zijn ontwikkeld welke nauwelijks met
elkaar te combineren zijn. Dit resulteerde erin dat het opzetten van een grote modelspoorbaan
zonder de investering in extra randapparatuur (bv. rijregelaars) door de gebruikers haast onmogelijk
is. Door gebruik te maken van een stuk software waarmee meerdere gebruikers op een goedkope
manier met elkaar kunnen 'treinen' word dit probleem opgelost. Het bezit van een PC / laptop met
Windows en / of een tablet / smartphone is hier wel een vereiste echter mag dit tegenwoordig wel
als gemeengoed beschouwd worden.

GBtrain is geen modelspoorbaan-automatiseringsprogramma zoals de meeste andere programma's
met besturing wel zijn opgezet. Met GBtrain is het wel mogelijk om je modelspoorbaan te
automatiseren, maar het is niet het primaire doel van het programma.

Met GBtrain is het mogelijk te koppelen aan centrales van diverse fabrikanten. De communicatie
tussen de software en de centrale gebeurd door middel van een protocol. De volgende protocollen
worden momenteel ondersteund:

e P50Xa o.a. Uhlenbrock Intellibox |

e P50Xb o.a. Uhlenbrock Intellibox I, IR en Tams Easy Control

e Massoth Dimax

e Loconet 0.a. Uhlenbrock Intellibox I, IR & II, IB Basic, IB COM, Digitrax en
Digikeijs DR5000

o DCC++

e HSI-88 Littfinski Daten Technik S88 terugmeld interface met RS232 aansluiting

e HSI-88-USB Littfinski Daten Technik S88 terugmeld interface met USB aansluiting

e GBtrainNFC terugmeld interface voor GBtrainNFC

e GBtrain Host naar Host verbinden

Er wordt aan het software pakket gewerkt om toekomstig ook het ExpressNet, Zimo, Ecos en Marklin
protocol te ondersteunen.

Voor het gebruik van de GBtrainHost is een licentie noodzakelijk, de vergoeding hiervoor is eenmalig
en moet gezien worden als aanmoediging om door te gaan met de ontwikkeling van dit systeem.

De Host is de schakel tussen de centrale en de overige applicaties (0.a. GBtrainControl,

GBtrainSwitch, GBtrainIinfopoint, GBtrainClock en GBtrainOmatic) die wel gratis zijn.

De licentie prijs van de GBtrainHost bedraagt € 55,00, vastgesteld op d.d. 1 augustus 2023.
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2. Installatie

Na het downloaden van het installatie bestand dubbelklik je op dit bestand en wordt de installatie
gestart.

v e S > 4‘-5"
' a."-[f J"E?E

The installer will guide you through the steps required to install GBtrain on your computer.

WARNING: This computer program is protected by copyright law and international treaties.
Unauthorized duplication or distribution of this program, or any portion of it, may result in severe civil
or criminal penalties, and will be prosecuted to the maximum extent possible under the law.

— — = I RN e e —

Openingsvenster van het installatieproces

GBtrain maakt gebruik van het Microsoft .NET Framework versie 4. Wanneer die nog niet op je
computer geinstalleerd staat wordt dit eerst gedownload en geinstalleerd alvorens GBtrain
geinstalleerd wordt. Doorloop het installatie proces door, waar nodig, op 'Volgende'/'Ok' te klikken
totdat de installatie voltooid is.

Na de installatie kan je in de map waarin GBtrain geinstalleerd staat, in veel gevallen ‘C:\GBtrainY’,
diverse toevoegingen plaatsen. Deze toevoegingen vind je terug op de service pagina. In de volgende
hoofdstukken vind je ook aanwijzingen naar deze toevoegingen.

Vanwege schrijfrechten in Windows is het niet aan te bevelen GBtrain in de map “Program Files”

onder te brengen. In GBtrain en onderliggende applicaties worden instellingen in ini bestanden
bewaard, de “Program Files” map is afwijkend van andere standaard mappen.
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3. Eerste start

Na de installatie kan je het programma GBtrain starten. GBtrain is een container waarin de diverse
applicaties gestart en gebruikt kunnen worden.
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Openingsscherm GBtrain zolang de configuratie niet aangepast is

Bij de eerste start, wanneer er nog niets is ingesteld, zal het programma met enkel de Host starten.
Je dient zelf, zoals beschreven staat in hoofdstuk 5, naar eigen inzicht GBtrain met de diverse
applicaties in te richten. Hierna is het mogelijk om met één druk op de knop alles, zoals
geconfigureerd, te starten.

Als je GBtrain gebruikt zonder dat je gebruik maakt van het Host programma kan je hoofdstuk 4, de
aanvraag van een licentie, overslaan. Wanneer je GBtrain in combinatie met een centrale gebruikt
dien je eerst een licentie vrijgave aan te vragen zoals in het volgende hoofdstuk beschreven wordt.

Zonder licentie vrijgave is het mogelijk gebruik te maken van de Host echter ben je zeer beperkt in de
mogelijkheden. De beperking houd in dat je van iedere collectie (bv. locomotieven, accessoires,

terugmeld contacten, enz.) maar één item kan aanmelden en gebruiken.

De cliént programma’s zijn niet beschermd met een licentie controle en kunnen verbinding maken
met de Host op deze of een andere PC / laptop.
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4. Licentie Host aanvragen

Bij het starten van GBtrain worden de applicaties gestart die eerder ingesteld zijn, is er niets
ingesteld start standaard de Host op. Het Host programma is de softwarematige connectie met de
centrale en kan daardoor maar één maal in GBtrain gestart worden, cliént programma's kunnen
meerdere malen toegevoegd en gestart worden.

De Host start zonder licentie vrijgave standaard op met het tabblad 'Licentie’, dit is gedaan omdat
het Host programma met een licentie controle beveiligd is. Om het Host programma te kunnen
gebruiken dien je de gewenste gegevens in tabblad 'Licentie' in te vullen, de licentie aanvraag aan te
maken en de instructie uit te voeren die op het scherm getoond word.

Bij rubriek "Software licentie" vul je GBtrn3210 in tenzij anders aan je doorgegeven is.

Voor computers die niet met de centrale verbonden worden hoef je geen licentie aan te vragen.
Deze computers kan je gebruiken om met meerdere hobbycollega’s de treinen te besturen.

Nadat de licentie vrijgave is ontvangen en in de GBtrain map is geplaatst kan je GBtrain in combinatie
met de centrale gebruiken om de treinen en wissels te besturen. Hiervoor dien je wel eerst in
tabblad 'Interfaces' een protocol te kiezen en toe te voegen en de gebruikte COM poort te
selecteren. Vervolgens start je de interface.
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5. GBtrain inrichten

GBtrain is een container programma waarin diverse applicaties gestart en gebruikt kunnen worden.
Het beschikbare venster oppervlak in GBtrain is bewust zeer groot gehouden door het weglaten van
een menu- en statusbalk boven en onder in het venster.

Door het klikken op het GB logo linksboven in het venster krijg je naast de standaard Windows opties
om het venster aan te passen de opties die GBtrain biedt. Dat is naast de knop om de te starten
applicaties te configureren, knoppen voor de diverse applicaties welke dan gestart worden in het
venster en de handleiding en info knop welke de datum en tijd toont wanneer deze applicatie
gemaakt is.
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Met een klik op ‘Configureren’ opent de wizard om de Host en Cliénten in GBtrain te configureren

Met het drukken op de knop 'Configureren’ start er een venster dat een wizard bevat waarmee de
diverse typen te starten cliént applicaties geconfigureerd kunnen worden. Bij het eerste gebruik is
enkel de Host geconfigureerd dat in het bovenste gedeelte ingesteld staat. Hieronder kan je in de

keuzelijst een cliént type selecteren te klikken op 'Aanmaken' en deze compleet te maken met de

gegevens die in te vullen zijn. Heb je de gegevens ingevuld klik je op 'Opslaan’.
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De volgende gegevens kunnen ingevuld worden:

e Positie X de positie vanuit links waar het venster gestart wordt
e PositieY de positie vanuit boven waar het venster gestart wordt
e Breedte X de breedte van het venster
e BreedteY de hoogte van het venster
e |Padres het IP adres waar naartoe verbinding gemaakt dient te worden.
e Naam de naam die getoond word in het venster in het kader van de applicatie
e Adres/ parameter voor het gewenste doel binnen de applicatie. Dit kan zijn, een
Bestand / adres, bestandsverwijzing, chat naam of positie voor de klok.
Chat naam/
Positie

Wanneer je een programma van een bepaald type toevoegt kan je deze verplaatsen binnen GBtrain,
in het ‘Configureren’ venster worden dan automatisch de nieuwe codrdinaten overgenomen.

Nadat je de configuratie gemaakt hebt kan je met de knop 'Heropenen' de Host en de applicaties
zoals ingesteld opnieuw starten. Eerst worden de geopende applicaties afgesloten en vervolgens
openen de programma's zoals deze ingesteld zijn.
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Voorbeeld van een ingevoerde configuratie

Het is in GBtrain tevens mogelijk om te controleren of er een update beschikbaar is. Klik op het

GB logo linksboven in het venster om vervolgens deze optie aan of uit te vinken. Na de start van
GBtrain wordt er na 30s gekeken, bij een internet verbinding, of er een update klaarstaat. Indien er
een update klaarstaat wordt deze gedownload en wordt er vervolgens gevraagd of de update direct
geplaatst moet worden. Bij Nee wordt de update geplaatst na het afsluiten van GBtrain en bij
annuleren wordt de update ditmaal niet geinstalleerd.

Let er wel op dat je virusscanner hier melding van zou kunnen maken. In diverse virusscanners is het

mogelijk om exclusies in te stellen. Voeg hier de GBtrain map aan toe. In GBtrain is er op Windows
Media Player na geen gebruik gemaakt van software van derden. Alle code is zelfgeschreven.
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6. GBtrainEditor

De Editor maakt het gebruikers mogelijk veel gegevens op een eenvoudige manier in te stellen. Het
starten van de Editor gebeurd door op het GBtrain logo links boven in het venster te klikken.

SHOCEEMER
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Met een klik op ‘Editor’ opent het programma om gegevens in te stellen

Na het aanklikken ervan opent het programma. De Editor start gescheiden naast GBtrain, zo is het
mogelijk om op een tweede monitor GBtrain en de Editor naast elkaar te tonen.

Opalaan Buighan

Geopende Editor met ingelezen bestanden

Het is mogelijk schakelborden te maken voor de Switch, rijwegen voor de Omatic en de weergave
van de Control te personaliseren.

Voor het tabblad Omatic rijwegen is het mogelijk een gebruikersniveau in te stellen, klik hiervoor op
het GB logo linksboven in het venster. Er staat het submenu ‘Gebruikers niveau’. Standaard staat
deze ingesteld op ‘Beginnend’, hiermee krijg je een minimaal aantal mogelijke scripttypen te kiezen.
Bij de optie ‘Gevorderd’ al wat meer ingewikkelde en bij ‘Expert’ zijn de complexe mogelijkheden te
gebruiken. Dit voorkomt dat nieuwe gebruikers overspoeld worden met opties die in eerste instantie
niet gebruikt worden. Later, bij meer ervaring en wensen kan je het niveau opschalen naar
‘Gevorderd’ of ‘Expert’.
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6.1 Tabblad Switch spoorplannen

Het maken van configuraties voor de Switch gebeurd in het tabblad ‘Switch spoorplannen’ in de
Editor. Geef eerst het ini-bestand aan waarin je de configuratie wilt opslaan. Binnen deze
configuratie kan je meerdere (deel)baanplannen opnemen onder het kopje ‘Station’. Klik op de
toevoegen knop en vul de naam van het te bedienen station / (deel)plan / totaal in.

Per station kan je een afbeelding kiezen, deze wordt getoond in de Switch. Deze afbeelding bevat het
te bedienen spoorplan. Binnen het tabblad Switch vind je opnieuw vier tabbladen, ieder voor hun
eigen doel, dit zijn ‘Accessoires’, ‘Groepen’, ‘Sporen’ en ‘Leds’. Met de eerste twee kan je wissels,
seinpalen en ontkoppelaars (schakel artikelen) bedienen, een groep is een verzameling accessoires
dat met één klik bediend word. De overige twee tabbladen dienen voor de automatisering, met
‘Sporen’ kan je een of meer rijwegen activeren / deactiveren, met ‘Leds’ kan je visueel een reeks leds
op het scherm laten knipperen bij het maken van een contact.
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Voorbeeld van een ontwerp met afbeelding en accessoires
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6.1.1 Tabblad Accessoires

Bij het bedienen van de accessoires in de Switch zijn er de volgende algemene instellingen, radius,
rode led, groene led en lettertype. Kies hier een gewenste radius en kleur voor rood en een kleur
voor groen. Rood en groen hoeven beslist niet rood en groen te zijn. De led wordt in / bij het
accessoire getoond wanneer er een positie voor de led is gekozen. Daarbij kan het adres van alle
accessoires in ieder gewenst lettertype en grootte en kleur (rechtermuisklik) worden afgebeeld.

Wil je accessoires kunnen bedienen zullen eerst de adressen van deze accessoires binnen de Switch
bekend moeten zijn. Voeg hier met de knop ‘Aanmaken’ de adressen aan de lijst toe. Er verschijnt
een invoer venster met de mogelijkheid om, net zoals bij het afdrukken van pagina’s, meerdere
adressen direct toe te voegen. Het is ook mogelijk een bereik van adresnummers toe te voegen of
een combinatie van beide. Na het klikken op ‘Ok’ worden de adressen in de lijst toegevoegd.

Indien gewenst kunnen adressen ook uit de lijst verwijderd worden met de knop ‘Verwijderen’.
Tevens kan je een adres verplaatsen in de lijst door deze te selecteren en met de knop ‘Omlaag’ of
‘Omhoog’ in de lijst op een andere plek te plaatsen.

Bij het klikken op één van de toegevoegde adressen worden de overige in te vullen opties
geactiveerd. Het is mogelijk om een weer te geven tekst bij de standen ‘Rood’ en ‘Groen’ te kiezen.
Zijn toevalligerwijs de draden verkeerd om aangesloten tussen de wisseldecoder en de
wisselaandrijving is het mogelijk de schakelwijze andersom aan te besturen, dit bespaart je het
omwisselen van de draden. Tevens zijn er enkele centrales die een afwijkende definitie hebben met
betrekking tot de stelling rood = afbuigend en groen = rechtuit (rot = rund, griin = gerade).

Zodat de Switch weet wanneer een bepaalde wissel geschakeld moet worden dient de

‘Muisklik regio’ ingevuld te worden. Een regio is niets anders als een linksboven en de rechtsonder
positie in de afbeelding. Je kunt hier de posities handmatig invoeren maar ook met de muis de vier
coordinaten met één handeling toe laten voegen. Selecteer met de muis het eerste invoer vlak voor
de regio, vervolgens klik je in de afbeelding op de linksboven positie en houd de muisknop ingedrukt.
Verplaats de muis naar de rechtsonder positie en laat de muisknop los, ter assistentie word de regio
met een rood kader getekend. De codrdinaten van de regio zijn na het loslaten van de muisknop
toegevoegd.

Hetzelfde is mogelijk voor de led en tekst posities, hier volstaat een enkele muisklik om de
coordinaten toe te voegen.

Is een coordinaat niet naar wens ingevuld dan kan je deze handmatig aanpassen.

Indien je een accessoire wil aanmaken die erg veel overeenkomt met een al bestaand accessoire kan
je deze selecteren en vervolgens op ‘Aanmaken’ klikken. Na het invoeren van het adres wordt er
gevraagd of je de bestaande accessoire wil kopiéren.

Als een accessoire is aangemaakt en je wilt deze een ander adres geven kan je de accessoire

selecteren en erop dubbelklikken om het adres te wijzigen. Je dient hier een nog niet bestaand adres
in te voeren.
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6.1.2 Tabblad Groepen

Een groep is een verzameling van één of meerdere accessoires dat met een enkele klik in de Switch
worden geschakeld met al dan wel / niet een vertraging tussen de te schakelen accessoires. In de
Switch zit standaard de optie om te zien of de groep overeen komt met de status van de accessoires.
Hiervoor kunnen de instellingen gedefinieerd worden voor de af te beelden led.

Het begint met het aanmaken van een groep, voer een naam voor de groep in. Na het klikken op ‘Ok’
word deze aan de lijst toegevoegd. Wanneer je dit item selecteert worden de vollgende rubrieken
geactiveerd. Voor de schakelopdracht is het mogelijk om een beschrijving toe te voegen. De invoer
voor de regio waarop in de Switch deze groep bediend word gaat op dezelfde wijze zoals beschreven
bij de accessoires.

Kies vervolgens in de keuzelijst het adres dat geschakeld dient te worden en voeg deze toe aan de
lijst. Je kunt bij het toevoegen van accessoires aan deze lijst enkel accessoires kiezen die ingevoerd
zijn in tabblad ‘Accessoires’. Per adres is het mogelijk vast te leggen hoe deze dient te schakelen en
wat de pauzetijd is naar het volgende accessoire die geschakeld word.

Indien je een groep wil aanmaken die erg veel overeenkomt met een al bestaande groep kan je deze
selecteren en vervolgens op ‘Aanmaken’ klikken. Na het invoeren van de naam wordt er gevraagd of

je de bestaande groep wil kopiéren.

Als een groep is aangemaakt en je wilt deze een andere naam geven kan je de groep selecteren en
erop dubbelklikken om de naam te wijzigen. Je dient hier een nog niet bestaande naam in te voeren.
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6.1.3 Tabblad Sporen

Bij een geautomatiseerde baan kan je om het speel effect te vergroten / verkleinen sporen aan / uit
zetten zodat de treinen die automatisch rijden dit spoor wel / niet inrijden. Net als bij de accessoires
kan je de radius, kleur groen en kleur rood kiezen als algemene instelling voor de sporen die je
toevoegt. Maak een spoor aan door deze een naam te geven. Na het klikken op “Ok’ word deze aan
de lijst toegevoegd. Wanneer je dit item selecteert worden de volgende rubrieken actief.

Selecteer een tekst die weergegeven word bij het activeren en bij het deactiveren van het spoor. De
invoer voor de regio waarop in de Switch deze groep bediend kan worden gaat op dezelfde wijze
zoals beschreven bij de accessoires. Hetzelfde geldt voor de led positie.

Met het klikken op het spoor wordt niet het desbetreffende punt in de baan uit / aan gezet maar de
rijwegen ernaar toe. Op deze wijze is het mogelijk om een of meerdere rijwegen naar dit spoor te
schakelen of allemaal.

De invoer van de rijwegen kan op drie manieren gedaan worden:

- Typ een tekst in de keuzelijst en klik op toevoegen.

- Selecteer een rijweg die te kiezen is uit de keuzelijst. Er worden in de keuzelijst enkel rijwegen
opgesomd die in het ini-bestand van de Switch voorkomen.

- Kies niets en klik op toevoegen. Die rijwegen die als eindpositie de naam hebben van het
toegevoegde spoor worden aan de lijst toegevoegd.

Indien je een spoor wil aanmaken die erg veel overeenkomt met een al bestaand spoor kan je deze
selecteren en vervolgens op ‘Aanmaken’ klikken. Na het invoeren van de naam wordt er gevraagd of

je het bestaande spoor wil kopiéren.

Als een spoor is aangemaakt en je wilt deze een andere naam geven kan je het spoor selecteren en
erop dubbelklikken om de naam te wijzigen. Je dient hier een nog niet bestaande naam in te voeren.
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6.1.4 Tabblad Leds

De Switch kan grafisch de gemaakte terugmeld contacten aangeven van treinen die automatisch
rijden. Een contact kan een of meerdere leds laten knipperen. Word een contact gemaakt die niet
verwacht word zullen de leds niet gaan knipperen. Het is mogelijk een of meerdere leds te laten
knipperen voor een gemaakt contact of deze gestuurd in het script te activeren in Omatic. Het
uitzetten van de knipperende leds gebeurd door deze op een gewenst moment binnen het script uit
te zetten.

Een led heeft een radius en een kleur als algemene instelling voor alle leds die knipperen. Tevens is
het mogelijk het adres van de trein erbij te tonen, hiervoor kan er een lettertype en kleur
(rechtermuisklik) gekozen worden.

Maak een led aan. Het is mogelijk om hier zowel namen als nummers in te voeren, is de led
gekoppeld aan het terugmeld contact dient deze dezelfde naam of nummer te hebben van dit
terugmeld contact. Nadat het item is toegevoegd selecteer je deze in de lijst, de volgende rubrieken
worden actief.

Vervolgens is het mogelijk om de codrdinaten in te voeren van de weer te geven tekst en de posities
van een of meerdere leds die dienen te knipperen. De tekst stelt het adres van de locomotief voor
van de trein. Bij het niet ingeven van codrdinaten wordt er geen tekst getoond.

Indien je een led wil aanmaken die erg veel overeenkomt met een al bestaande led kan je deze
selecteren en vervolgens op ‘Aanmaken’ klikken. Na het invoeren van de naam wordt er gevraagd of

je de bestaande led wil kopiéren.

Als een led is aangemaakt en je wilt deze een andere naam geven kan je de led selecteren en erop
dubbelklikken om de naam te wijzigen. Je dient hier een nog niet bestaande naam in te voeren.
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6.2 Tabblad Omatic rijwegen

Het aanmaken van configuraties voor de Omatic gebeurd in dit tabblad. Kies eerst het bestand
waarin je de scripts gaat opslaan. Vervolgens is het mogelijk om rijwegen aan te maken. Een rijweg is
niets anders als de start positie, de bestemming en de overige connecties (knooppunten) ertussen, te
formuleren als een naam.

Kies een start positie in de keuzelijst. Als deze er niet bij staat voer deze dan in met de knop
‘Aanmaken’. Vervolgens kies je een bestemming. Tussen deze twee punten is de trein onderweg en
kruist of snijdt daarbij andere rijwegen aan. Te denken valt hierbij aan trajecten, kruisingen en
afsplitsingen. Met het aangeven van deze connecties voorkom je dat twee treinen zich op hetzelfde
moment op hetzelfde deel van de baan kunnen bevinden.

Voeg deze rijweg met de knop ‘Toevoegen’ toe aan de lijst met rijwegen. Het samenstellen van de
rijweg benaming wordt door de Editor bepaald. Nadat een rijweg is toegevoegd kun je deze
selecteren en worden de rubrieken in de tweede kolom geactiveerd.

Is een rijweg incompleet of staan er regels in het script op een foutieve positie dan word die rijweg
rood gemarkeerd. Een rijweg moet minimaal een ‘Aankomst’ en daarna een ‘Eind’ scriptregel
bevatten.

Wil je de rijweg een andere naam geven dan kan je op de naam dubbelklikken, er verschijnt een
venster om de naam te wijzigen.

Opalaan Bskihen

5005

Links de rijwegen, midden de voorwaarden en scriptregels en rechts het bewerken van de scriptregel

Bovenin zijn er drie rubrieken opgenomen waarmee je voorwaarden aan kan gewven waaraan de trein
moet voldoen wil deze de rijweg kunnen gaan gebruiken. Het gebruik van deze voorwaarden is
optioneel, het is dus niet verplicht ervan gebruik te maken. Er zijn nog drie kolommen met
voorwaarden, deze staan ingesteld op een hoger gebruikersniveau.
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Rijwegen:
In het linker overzicht staan alle rijwegen. De naam ervan kan met een dubbelklik gewijzigd worden.

Naast de standaard rijwegen zijn er een aantal bijzondere rijwegen.

“INIT”

Als je een INIT rijweg toevoegt kan je handelingen verwerken die verricht dienen te worden bij
aanvang van het automatisch rijden. Te denken valt aan het op rood zetten van alle seinen. In Omatic
kan je aangeven op welk moment de INIT rijweg uitgevoerd dient te worden.

“EXIT”
Een EXIT rijweg wordt uitgevoerd wanneer je in Omatic deze optie activeert en het laten rijden van
treinen stopt. Nadat de laatste trein klaar is met zijn rijweg wordt de EXIT rijweg uitgevoerd.

“TIMED”

Met deze rijweg kun je een tabel aanleggen om rijwegen op tijd uit te laten voeren. Er dient dan wel
een trein op die start positie te staan en de stand van de trein dient op “Tijd” te staan. De tijd is hier
de modelbaan tijd, in te stellen in de Host tabblad ‘Instellingen’ onder “Sessie start tijd” en “Tijd
snelheid”. Staat er niets ingesteld geldt de normale systeem tijd.

Macro’s

Een macro is een reeks handelingen die je in meerdere rijwegen kan aanroepen om het configureren
van rijwegen die soortgelijk zijn te vereenvoudigen. Een macro heeft enkel een start positie. Bij het
aanmaken ervan wordt je erop gewezen dat je een macro gaat aanmaken.

Rijwegen importeren:

Gebruikers die meerdere Omatic bestanden hebben aangemaakt voor bijvoorbeeld hun deelname
aan evenementen hebben inmiddels tal van scripts uitgewerkt. Bij het opzetten wvan een nieuw
bestand zal het voorkomen dat rijwegen uit eerdere bestanden her te gebruiken zijn. Om deze
rijwegen in het huidige bestand te krijgen is de import knop toegevoegd. Door op deze knop te
drukken kun je een rijweg bestand selecteren. Na het klikken op ‘Ok’ verschijnt er een venster om
één of meerdere rijwegen en/of macro’s aan te vinken. Na het klikken op ‘Ok’ worden deze rijwegen
toegevoegd.

Standaard voorwaarden

Richting:

De richting is niet de rijrichting van de decoder maar de richting waar naar toe de trein dient te
rijden. Net als bij tramlijnen en spoorwegen staat er op het display (lijnfilm bij ouder materieel) de
bestemming waarheen het materieel rijdt. Zodoende kan Omatic bepalen of dat een trein linksom of
rechtsom zijn route rijdt. Bij tweerichtingsverkeer op enkel spoor ontkom je niet aan het gebruik van
de rubriek richting.

Typen:

Bij het gebruik van de rubriek ‘Typen’ is het mogelijk aan te geven dat treinen met een
overeenkomstig type deze rijweg mag berijden. Je mag zelf typen aanmaken en deze gebruiken voor
de rijwegen die je definieert.

Als voorbeeld met het gebruik van typen is het volgende mogelijk. Je hebt een drie sporig station,
twee ervan hebben een perron. Deze twee zijn voor personentreinen de derde is voor
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goederentreinen. Wanneer je in Omatic bij de toegevoegde treinen de goederentreinen bij ‘Typen’
de code “GOE” geeft en de personentreinen code “PER” geeft zullen deze enkel rijwegen gebruiken
die bedoeld zijn voor hun type. Dit is het gekozen type voor die rijweg. Kies je geen type voor de

rijweg dan kunnen zowel de goederentreinen als de personentreinen van die rijweg gebruik maken.

Doordat je meerdere typen kunt toevoegen kan je ook met meerdere factoren rekening houden
zoals het type van de trein en ook bijvoorbeeld de maatschappij.

Maximum lengte:
De derde voorwaarde is het gebruik van lengtes, mocht je verschillende lengtes hebben bij de sporen

van het station wil je niet dat een trein dat langer is dan het spoor daar naar toe rijdt.

Complexe voorwaarden (vanaf niveau: expert)

Standaard biedt de Editor bovenstaande voorwaarden “Richting”, “Typen” en “Maximum lengte” om
een trein van zijn start positie naar een bestemming te laten rijden. Echter zijn er ook voorwaarden
te bedenken die wat complexer zijn.

Bij gebruikersniveau ‘Expert’ en een schermresolutie groter of gelijk aan 1440 pixels breed worden er
extra ‘panels’ getoond. Dit zijn er maximaal drie, bij minder verschijnen er twee knoppen om naar de
vorige of het volgende panel te schakelen.

Voor alle soorten voorwaarden die je binnen één rijweg instelt geldt dat ze allemaal geldig moeten
zijn wil de rijweg valide zijn om te gaan rijden. De volgende panels zijn in te stellen voor de volgende
situaties.

De trein mag deze typen niet bevatten:

Ik heb een trein van een bepaald type maar ik wil niet dat deze dit spoor aan doet. Het is met deze
optie mogelijk om bijvoorbeeld goederentreinen weg te houden van perron sporen die enkel bedoelt
zijn voor personentreinen.

Deze optie is het tegenovergestelde van standaard optie ‘Typen’, enkel wel met de opmerking dat
daar een enkele overeenkomst tussen de typen van de rijweg en de typen van de trein al geldig is
voor die rijweg. Bij het niet mogen bevatten is het zo dat de trein geen van die typen mag bevatten
wil de rijweg geldig zijn.

Deze posities moeten bezet zijn:
Ik heb een station met meerdere sporen maar hier dient de trein het meest rechtdoor gaande spoor
aan te doen en niet het (meest) afbuigende.

Hiermee bereik je dat treinen niet onnodig onlogische sporen aan doen als deze naar een groot leeg
station rijden. Treinen rijden immers in het echt over de meest logische sporen, dit is meestal een zo
recht mogelijk traject.

Deze vergelijkingen moet geldig zijn:

Het gebruik van variabelen binnen scripts was al mogelijk. Dezelfde variabelen kan je ook gebruiken
om de geldigheid van een rijweg te bepalen. De variabele moet voldoen aan een vergelijking,

bv. (A > 1) wil de rijweg geldig zijn.
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Wanneer een trein een rijweg gekozen heeft die een gelijke start positie heeft waarop deze staat en
de overige posities vrij zijn en voldaan word aan de ingestelde voorwaarden kan de trein gaan rijden.
Om dit te bewerkstelligen dien je de stappen die gedaan moeten worden om dit te realiseren in te
voeren. Je maakt een script van “A” naar “Z” met alle stappen die daarin gedaan dienen te worden,
te denken valt aan het stellen van de wissels en seinen, de trein te laten vertrekken en de terugmeld
contacten af te wachten om vervolgens de trein te laten stoppen en de trein te laten weten dat deze
gearriveerd is. Deze handelingen definieer je in scriptregels.

Er zijn diverse soorten handelingen die je kunt verrichten binnen de scriptregels. Dit zijn zogenaamde
scripttypen. Op basis van het gekozen type worden de overige in te stellen elementen getoond die
nodig zijn voor een correcte invoer van de gewenste gegevens. Voor enkele scripttypen is de invoer
van een vervolg type (scriptsubtype) noodzakelijk. Te denken valt aan het type locomotief, hier kan je
naast de snelheid ook de richting, licht of een functie aansturen.

Wanneer je deze rubrieken ingevuld hebt kan je de scriptregel aanmaken of invoegen bij de
bestaande scriptregels. Een overbodige regel kan je tevens met de gelijknamige knop verwijderen en
de positie van een scriptregel kun je naar boven of naar beneden verplaatsen.

Het script wordt afgesloten met de ‘Aankomst’ van de trein en wat er als vervolg (‘Eind’) dient te
gebeuren. Tussen deze handelingen kunnen er nog andere scriptregels geplaatst worden maar over
het algemeen staan ze opeenvolgend.

Script typen
Aankomst (vanaf niveau: beginnend)

Wanneer een trein op het gewenste punt is aangekomen dienen de posities bijgewerkt te worden en
de overige cliénten hiervan op de hoogte gesteld te worden.

Naast de standaard aankomst kent dit type ook extra opties. Bij aankomst kan je een positie
geblokkeerd houden. Dit kan van nut zijn als de locomotief aan het omlopen is of dat de trein langer
is dan het aankomst spoor lang is.

Om posities voor aankomst van de trein al vrij te geven kan je op ieder gewenst moment die positie
vrijgeven.

Aankondiging (vanaf niveau: gevorderd)

Dit betekent het afspelen van een of meerdere geluiden op een specifieke Clock. Er kunnen geluiden
van het type ‘wav’ en ‘mp3’ afgespeeld worden. De geluiden dienen wel in de map ‘Sounds’ bewaard
te worden in de map waar de Editor / Clock staat.

Accessoire (vanaf niveau: beginnend)

Het schakelen van een wissel, sein, ontkoppelrail of ander schakel artikel. Na het kiezen of toevoegen
van een adres kan je deze in de gewenste stand schakelen. Met de keuze alterneren word de
bestaande status gewijzigd in de andere status.

Activeer (vanaf niveau: gevorderd)
Het activeren van een trein op een gekozen positie. Als er een trein op die positie staat krijgt deze de
stand ‘Aan’.
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Commentaar (vanaf niveau: beginnend)
Het toevoegen van een commentaar regel in het script, dit ter ondersteuning en toelichting.

Continueer rijden (vanaf niveau: expert)

Opgeven dat een trein direct door mag rijden in een volgende rijweg, het is dan mogelijk dat de trein
al rijdende door het station rijdt naar de volgende bestemming. Is er geen te berijden volgende
rijweg gevonden dan wordt de huidige rijweg als normaal voltooid. Wordt er wel een rijweg
gevonden dan wordt deze geblokkeerd, de trein kan je een minimale snelheid geven en pauzetijden
een maximale duur geven. Op deze wijze kan de trein vloeiend over gaan naar de volgende
bestemming.

Wordt in de volgende rijweg de snelheid groter dan de minimale snelheid dan vervallen de
beperkingen op de minimale snelheid en maximale pauzetijd. Tevens is het mogelijk aan te geven
naar welke scriptregel er gesprongen dient te worden indien er geen volgende rijweg bepaald kan
worden.

Deactiveer (vanaf niveau: gevorderd)
Deactiveren van de trein. De trein krijgt de stand ‘Uit’ en indien deze een rijweg aan het uitvoeren is
wordt deze voltooid er zal daarna niet aan een volgende rijweg kunnen beginnen.

Het is ook mogelijk een trein die staat op of onderweg is naar de aangegeven positie te deactiveren.
Stel hiervoor de volgende rubriek ‘Subtype’ in “Op positie”. Kies in de rubriek ‘Positie’ de positie in.
Staat er geen trein op die positie of rijdt er niet naar dan kan er geen wijziging uitgevoerd worden.

Eind (vanaf niveau: beginnend)

De laatste stap na het voltooien van de rijweg, aangeven van wat een volgende rijweg kan worden.
Tijdens het rijden van een rijweg wordt er een lijst samengesteld met de mogelijke rijwegen die als
volgende bereden kunnen worden. Uit deze lijst kun je een voorkeur aangeven.

Groep (vanaf niveau: beginnend)

Het uitvoeren van een groep betekent dat er met een actie een of meerdere schakel artikelen
(wissels / seinen / ontkoppelaars) worden geschakeld. Kies hiervoor een groep uit een geselecteerd
station. Het spreekt voor zich dat de configuraties voor de Switch en Omatic in hetzelfde bestand
opgeslagen dienen te worden.

Klok (vanaf niveau: gevorderd)
Het tonen van een aankomst of vertrek bericht op de Clock. In dit bericht geef je de positie aan van
de Clock, het display element (1 — 2), het nummer van het spoor, de tijd, de titel en het bericht.

De tijd is een additie op de huidige tijd. Stel je 00:02 in en het is op dat moment 12:05 wordt er op de
Clock 12:07 getoond.

Led (vanaf niveau: beginnend)
Het laten knipperen van led reeksen, of stoppen ervan, op het schakelbord.
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Lengte (vanaf niveau: beginnend)
De trein een andere lengte geven. Dit kan zijn omdat er een wagon of locomotief aan- of afgekoppeld
is.

Locomotief (vanaf niveau: beginnend)
De locomotief van de trein aansturen. Dit kan het wijzigen van de snelheid, de richting, het licht of
een functie zijn.

Macro (vanaf niveau: gevorderd)

Het uitvoeren van een handeling die vaker terugkomt en ook bij andere rijwegen gebruikt wordt. Op
deze wijze vereenvoudig je het configureren van rijwegen en verminder je de kans op het maken van
configuratie fouten.

Aan het uit te voeren macro kan je optioneel parameters toevoegen, deze worden in de macro dat
uitgevoerd word omgezet op de plaatsten waar je parameters kunt gebruiken, dit is onder meer
mogelijk bij de positie van een aankondiging. Hier geef je als positie van de aankondiging <001>, de 1
staat voor de eerste parameter.

Naar script (vanaf niveau: expert)

Het ‘springen’ naar een opgegeven scriptregel. Dit scripttype wordt veelal gebruikt als er gebruik
gemaakt wordt van het scripttype ‘Naar script indien’. Je kunt met dit scripttype een lus creéren of
de scheiding tussen een ‘waar’ en ‘niet waar’ toestand creéren.

Naar script indien (vanaf niveau: expert)

Aan de hand van een controle op een toestand naar een bepaalde scriptregel springen. Het is
mogelijk een controle uit te voeren op een ‘Accessoire’, ‘Terugmeld contact’, ‘Trein’ of ‘Variabele’. Je
kunt het geselecteerde item vergelijken op de gewenste toestand. Komen deze overeen dan geef je
op waarnaartoe het script moet springen.

Nieuwe richting (vanaf niveau: beginnend)
Opgeven van een nieuwe richting van de trein. Dit is noodzakelijk indien er op een enkel spoor in
twee richtingen wordt gereden.

Op tijd (vanaf niveau: expert)

Is enkel in te stellen voor de bijzondere rijweg genaamd “TIMED”. Als er een macro wordt
toegevoegd met deze naam krijgt deze een kenmerk dat het mogelijk maakt om rijwegen op tijd uit
te voeren. De trein in Omatic wordt ingesteld op stand ‘Tijd’. In de Editor kan je scriptregels
toevoegen met de tijd dat rijwegen uitgevoerd dient te worden.

Tijdens bedrijf krijgt Omatic de tijden door van de Host, dit kan ook de ingestelde modelbaan tijd zijn
met al dan niet een tijdfactor. Bij iedere nieuwe tijd wordt de tabel doorlopen en gekeken of er een
rijweg uitgevoerd dient te worden. Komt de tijd overeen dan wordt er gekeken of er een trein op die
positie staat met stand ‘Tijd’. Is dat het geval dan krijgt die trein de opdracht desbetreffende rijweg
uit te voeren.
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Pauze (vanaf niveau: beginnend)
Het opgeven hoeveel tijd in seconde er niets hoeft te gebeuren, er wordt zolang gewacht alvorens de
trein de volgende scriptregel gaat uitvoeren.

Rijweg (vanaf niveau: beginnend)
Het activeren of deactiveren van een rijweg.

Tekst bericht (vanaf niveau: beginnend)
Het sturen van een tekstbericht aan de Host, dit wordt in het overzicht getoond in tabblad ‘Netwerk’.

Terugmeldcontact (vanaf niveau: beginnend)
Er wordt net zolang gewacht dat het opgegeven contact gemaakt is, daarna kan de volgende
scriptregel uitgevoerd worden.

Ten bate van het vergroten van de bedrijfszekerheid is er een optie om een niet gewenst contact in
te stellen, dit is veelal het volgende contact in de rijweg. Het is aan te raden bij het laatste contact
van de rijweg in veel gevallen niet van deze optie gebruik te maken.

Trein (vanaf niveau: expert)
Een trein in Omatic toevoegen of verwijderen. Bij het toevoegen kan je diverse parameters instellen,
de stand en de positie zijn hierbij noodzakelijk.

Typen (vanaf niveau: beginnend)

Aan de trein een of meerdere typen toekennen. Dit kan bijvoorbeeld het spoorbedrijf zijn, of het om
een goederen- of personentrein gaat, het kenmerk van de trein bv een expres trein of een GmP, of
een nostalgische trein met stoomtractie. De invoer gebeurd als afkorting en het is mogelijk aan de
rijweg meerdere typen op te geven. De trein kan eveneens een of meerdere typen bevatten.

Bij de controles in Omatic dient er minimaal een type overeen te komen.

Variabele (vanaf niveau: expert)
Het beheren van een variabele, hier kan de waarde van de variabele bewerkt worden om deze in het
scripttype ‘Naar script indien’ te gebruiken om vergelijkingen op uit te voeren.

Het is mogelijk een variabele een waarde te geven, maar het is ook mogelijk een waarde of getal op
te tellen, af te trekken, te vermenigvuldigen of te delen. Het resultaat van de bewerking is altijd een
geheel getal.

Voertuig (vanaf niveau: expert)

Een voertuig aansturen. Dit kan het wijzigen van de snelheid, de richting, het licht of een functie zijn,
maar ook het uitvoeren van bijzondere handelingen zoals het wisselen van de tractie van de trein of
dat je het voertuig als voorspan instelt of opheft.
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6.3 Tabblad Control

In dit tabblad is het mogelijk om de Control aan te passen. Hiervoor zijn er twee tabbladen in dit
tabblad opgenomen. Een is er om de keuzelijst voor de te kiezen locomotieven (voertuigen) te
beheren, de andere is er om de weergave van de Control naar eigen wens aan te passen.

6.3.1 Tabblad Instellingen

Naast de inhoud van de keuzelijst zijn er in dit tabblad nog een paar basis instellingen te beheren
voor de Control. Dit zijn:

Auto IP adres De Control probeert zich bij de start direct aan te melden op dit IP adres.

Poort Het te gebruiken poort nummer, dit is standaard 1001.

Toegangscode De te gebruiken toegangscode bij de Host.

Opslaan bij afsluiten  Bij ‘ja’ worden de handmatig aangemaakte adressen opgeslagen in het
ini bestand.

Voertuig data bestand Pad en bestand waarin de gegevens van de voertuigen zijn opgeslagen.

In de keuzelijst worden de namen getoond van de aanwezige voertuigen. De naam kan ook het adres
zijn. Door op ‘Aanmaken’ te klikken verschijnt er een melding om een voertuig in te geven. Na het
drukken op ‘Ok’ word het voertuig naam indien nog niet bestaand aan de lijst toegevoegd. Bij het
selecteren van het voertuig worden de instel mogelijkheden in de tweede kolom geactiveerd.

Het is mogelijk geworden om aan het voertuig een adres toe te kennen en deze van een afbeelding
te voorzien.

De volgende stap is om de functies toe te wijzen. Indien je hier geen gebruik van maakt zal de Control
standaard de mogelijke functies 1 t/m 32 aanmaken wanneer het adres opgeroepen word.
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Door functies in te stellen is het mogelijk om:
Een functie op een gewenste positie in de Control weer te geven.
Een functie een ‘Omschrijving’, ‘Code’ en/of afbeelding voor ‘aan’ en/of ‘uit’ te geven.

De ‘Code’ kan gebruikt worden in tabblad ‘Omatic rijwegen’, dan kan je in plaats van een functie
nummer deze code gebruiken om een bepaalde functie, zoals een ontkoppelhaak, te activeren.
Hiervoor dien je wel in de Host in tabblad ‘Instellingen’ bij rubriek ‘Voertuig data bestand’ het
gelijknamige bestand binnen de Editor te kiezen. Functie codes die niet gekoppeld kunnen worden
aan het adres van de trein kunnen dientengevolge niet omgezet worden naar een functie nummer en
er zal geen functie bediend worden. In de Host wordt dit in tabblad ‘Netwerk’ getoond.

B8 GBrrainEdace - o ®
Swilch spoorplannen  Omatic riwegen  Control
Bestand G\UserGBieson42-GB: VS2010CMGBrain|GE Debug\GBrainControl ini Opstaan Bekiken
Instelingen Vommgeving
Standaard [P adres 192.168.104
Poort 10m
Toegangscode
Voertuig data bestand | G'\UsenGE: 42 2010C bugh gen ini . Opsigan | Bekijken
Opslaan by afsluiten ® MNee ) Ja
Voertuigen Tm22 ‘“‘ Adres 615 Exporeren voor JPramControl
Ge 22161 =,
Ge 661412 o Afbaelding G\User\GBiesof\31-Bestand| ~
G 2411622 % | Eigenaar Gideon “ i‘*
VK 99 1542
3 0 Nummer 615
;(}3 Rijstappen (Dimax) 128
806
50 Funcbes 1 Al
1 2 ~
13 3
2 ; o~
161 e .
555
556 7 o
g
9
10
.
12
13
4
15
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20 i
Code PANTV | (Y

Omscheigving

Afbaelding funche aan

Afbaelding functie uit

PanlV
G\UserGBiesofd2-GBsofw

G\UserGBiesof42-GBsofw

Configureren van een voertuig

Alle ingevoerde gegevens worden bij het drukken op opslaan bewaard in het bestand dat is
aangegeven onder ‘Voertuig data bestand’, de inhoud hiervan is in te zien met de knop ‘Bekijken’.

De ingevoerde gegevens kunnen ook geéxporteerd worden in een bestand dat voor de tablet
(Android) software gebruikt kan worden.
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6.3.2 Tabblad Vormgeving

In dit tabblad wordt de opmaak van de Control ingesteld er kunnen diverse instellingen aangepast
worden en door diverse afbeeldingen aan te maken kunnen de achtergrond en knoppen naar eigen
wens worden ingericht.

De gegevens worden in het bestand GBtrainControl.ini opgeslagen dat word gebruikt bij het openen
van een Control.

E GEBtrainEditor _ - %
Switch spoorplannen  Omatic rijwegen Control
Bestand (=3 B \42-GBsoftwareV52010CHGB B Debug\GBrainControl ini Opsiaan Bekijken

Instellingen | Vormgeving

Leftetype |Aial »-_ B GetninControl = ® | Dsgebuoqdetonhol_segn resultaat van het gekozen lettettype. tekst g en :
= | kleuren Bi zijn niet configureerbaar, deze kunnen gd worden door bitmap bestanden in
Klging tekst grootia 0 - een map genaamd 'Skin’ te plaatsen op de locatie waar GBrainControl staat opgeslagen. De
- ! Laande b k bruik 4
Grote tekst groofie 12 - i) i a o
e 284 x 391 pixels
Klgur takst - GBtranControlSkin png
Kleur afbeelding 65x 45 poels:
Kleur achtergrond snelheid | | | Indien door GBtranContralBuionF asterBig png

GBiranControlButionFaster png

" - . Omatic
1 [ B GBranControlButtonDirection png
Kleur ljnen snelheid - - aangestuurd GBiranControlButonSlower png
Kleur regeling snelheid I * GBiranControlButtonSlowerBig png
- = Y GBtranControlBuionSpeedHaltong
Kleur knoppen Grijs. Indien er afbeeldingen
3 - bestaan voor deze W 56225 piels:
Kleur knoppen Groen - knoppen dan worden GBranControlButionGreen png
de ingestelde Keuren Ll GBranConvalButtonRed png
Kleur knoppen Rood [ [t
- . 114 x 25 poxels:
Voorbaeld vemieuwen "W GEranControlButionGreenBig pag
e ® GBtranControlButtonRedBig png
25x 25 pmels:
GBranControlledGreen png
GBtranControlLedRed png
GBtranControlLed0f png
GBranControlLedYellow png

Weergave GBtrainControl aanpassen

Pagina 26 van 64



28 GBtrain 28

7. Host programma

De Host stelt de softwarematige verbinding voor tussen de digitale centrale en de computer. Alle
communicatie die tussen deze twee apparaten plaats vindt word op de computer verwerkt en
beheerd door het Host programma. Aan het Host programma kunnen diverse typen programma's,
zogenaamde cliénten, meerdere malen aangemeld worden. In het Host programma worden diverse
zaken zoals de COM poort verbinding ingesteld. Tevens is het mogelijk om het data verkeer in een
overzicht terug te zien evenals de aparte S88 terugmeld bus van de firma Littfinski, het netwerk
overzicht, de diagnose van aangemelde cliénten en adressen en de licentie gegewvens.

Standaard wordt het tabblad ‘Instellingen’ getoond, wil je dat er standaard een ander tabblad
getoond word dan kan je dit aanpassen door op het GB logo te klikken en in het submenu van
‘Starten met tabblad’ een ander tabblad te kiezen. Is er geen geldige licentie dan wordt er gestart
met tabblad ‘Licentie’.

Tabblad 'Instellingen'

De algemene gegevens kan je vastleggen in tabblad instellingen. Standaard is GBtrain Engelstalig. De
taal kan je aanpassen door een ander taal bestand te kiezen. Dit betreft een tekstbestand met alle
vertalingen, deze kunnen overigens aangepast worden. De weergave van de Host kan je aanpassen
door andere kleuren in te stellen. Voor de Clock kan je de modelbouwtijd instellen, het error log
bestand vangt alle fouten op die voorkomen tijdens het draaien van het Host programma. Mocht je
tegen een uitval van het programma aanlopen kan je het log bestand mailen aan de ontwikkelaar om
tot verbetering te komen.

88 GBtrainHost - ] X
lnstellin_ggg_j [ Netwerk | i Interfaces _] L__biagnose J [ Licentie
Taalbestand IbBtrainHostLanNL.lan

Kleur achtergrond ]
Kleur geselecteerd I:I

Sessie starttijd : | Tijd snelheid [ vl

Voertuig data _G'\User\GBiesol\42-GBsoﬂwareV8201UC#\GBtrair\GBlrain\bin\Deb_L_:g\_ng.
Error logbestand :iogError.M .
GO commando [] Van cliénten negeren

JPtrainControl Toon schuifregelaar

Tabblad ‘Instellingen’
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Tabblad 'Netwerk'

Hierin zie je 0.a. het aantal aangemelde cliénten en wie de gebruiker op basis van een IP-adres van
een cliént programma is. De verwerkte data word bij de inkomende berichten getoond. Tevens is het
mogelijk een bericht aan cliénten te versturen.

GBtrainHost s a X

| Instellingen | | Netwerk ] | Interfaces | [ Diagnose | | Licentie |
Voorkeur IP adres "i Poort i_—fc& |
IP adres 1192.168.1.7 | Status Luisteren ]
Toegangscode - _”:[] Tekst afbeelden

Data logbestand ' ]

B dcast ooort AQ1CD iy e e it
roadcasi pooit $J102 | L) DigadcastL geoidine

Forceer contact

Cliénten o |

Cliéntidentficatie [0 | Vemwiideren [HOST |[192.168.1.7

Inkomend bericht HOST: Server geinitialiseerd

Uitgaand bericht

Verstuur bericht

Tabblad ‘Netwerk’

Tabblad 'Interfaces'

In dit overzicht vind je de aangemaakte interfaces, standaard is er geen interface aanwezig. Om een
interface toe te voegen kies je het gewenste protocol en klik je op de knop ‘Aanmaken’. Er wordt je
gevraagd om een nieuwe naam in te voeren, niet verplicht, en na het klikken op “Ok’ word het
protocol toegevoegd in het overzicht.

Nadat de interface is aangemaakt verschijnt deze in de lijst en worden er diverse rubrieken getoond.
De meeste rubrieken zijn voorzien van de standaard waarde en hoeven in principe niet aangepast te
worden.

In de Host is het mogelijk meerdere interfaces toe te voegen, zo is het mogelijk om zowel een Dimax
als een Intellibox gelijktijdig aan te sturen. Het is daarmee ook mogelijk dat de centrales onderling
data te verwerken krijgen en je kunt met een Navigator de trein op de spoorbaan met de Intellibox
bedienen. Bij de interfaces is het ook mogelijk om de HSI terugmeld interface aan te maken.

Centrales kunnen grofweg drie onderwerpen aan, het besturen van locomotieven, wissels en
terugmeldingen doorgeven. In de Host kan je de verwerking van deze drie opties aan en uit zetten.
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-(_Sétrainl-{ost _ _ _ _ - O X
| Instellingen || Netwerk || Interfaces || Diagnose || Licentie

Protocol | v] +

Interfaces [Dimax g

Actief [ Voertuig 4 Accessoire [ Terugmelding

Data logbestand i

| Configuratie || Gegevens || Boosters |
COM poort ‘ v Voertuig overname toestaan
Baudrate iS?GGO V= Terugmelding met niveau melding
Pariteit ‘None + | Rijstappen !128 v
Databits |B v
Stopbits [One v]
Buffer pauze |30
Startinterface

Tabblad ‘Interfaces’ met toegevoegde interface ‘Dimax’

Alle data die tussen de centrale en de Host wordt uitgewisseld kan je opvangen in het data log
bestand. Gebruik hiervan is bedoeld voor ontwikkelaars en voor het opsporen van fouten.

De aangemaakte interfaces in het overzicht tonen de status van de aangesloten centrale. Is er geen
verbinding of communicatie dan blijft de regel wit (of blauw indien geselecteerd). Groen indien de
status van de centrale op ‘Go’ staat, geel indien er door een cliént voor de eerste maal op ‘Stop’ is
gedrukt en rood indien de status van de centrale op ‘Stop’ staat.

Bij het drukken op de rechtermuisknop is het mogelijk om de status van de centrale aan te passen en
de naam van de interface aan te passen.

Tabblad ‘Configuratie’

In dit tabblad staan de instellingen voor de interface, ieder toegevoegd protocol heeft instellingen en
deze hebben meestal een meestal standaard waarde. Wat wel varieert is het COM poort. Bij het
toevoegen van de eerste interface wordt er indien er maar één COM poort aanwezig is deze gekozen
en wordt er een poging gedaan om de verbinding met de centrale tot stand te brengen.

In de rechterhelft van dit tabblad vind je de instellingen die specifiek zijn voor die interface.
Tabblad ‘Gegevens’
De communicatie welke er plaats vindt tussen de PC en centrale vind je in dit tabblad terug. Het

meest recent gestuurde commando zie je in de bovenste regel terug. Er worden een aantal regels
met informatie getoond.

Pagina 29 van 64



7z

GBtrain

Tabblad 'Boosters'
Bij grote modelspoorbanen ontkom je niet aan het gebruik van Boosters, deze stroom versterkers
voeden afzonderlijke delen van de spoorbaan met spanning en de data stroom van de centrale. Een
booster kan door meerdere oorzaken de voeding naar de spoorbaan uitschakelen, de booster zelf
blijft nagenoeg altijd actief en afwachtend op een volgend bevel van de centrale om weer in te

schakelen.

7z

Bij de nieuwere generatie boosters is het mogelijk de booster in of uit te schakelen. In de booster is
het mogelijk een accessoire adres in te stellen en daarmee de booster aan en uit te schakelen.

GBtrainHost —_ O X
| Instellingen || Netwerk || Interfaces || Diagnose || Licentie
Protocol toevoegen v‘ (+
Interfaces [Damaie. et e
Actief [ Voertuig 4 Accessoire [ Terugmelding

Data logbestand

| Configuratie || Gegevens || Boosters |

[
Booster adressen ()

sy

=

Startinterface

Overzicht met de instelde boosters van deze interface
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Tabblad 'Diagnose'

In dit tabblad kan je met een druk op de knop de diagnose opvragen. Dit overzicht is niet anders dan
een status overzicht met een opsomming van de aangemelde cliénten, de diverse collecties en de
weergave van built informatie van de applicaties binnen GBtrain.

Na het afmelden van adressen en cliénten dient het overzicht bij alle collecties het aantal 0 te
hebben.

Als de Host binnen GBtrain gestart word worden van alle applicaties de built informatie getoond.
Indien de Host afzonderlijk buiten GBtrain gestart word blijft het enkel bij de built informatie van de
Host.

£8] GBtrainHost =8 EcR ==
| Instellingen || Netwerk || Interfaces || Diagnose || Licentie |
2023-07-27 21:08:29 A
Items Collection
0001 Interfaces
0008 Clients
0010 Vehicles
0046 Accessories
0003 Clocks
0008 Trains
0050 Routes
Build info
Application Timestamp
GBtrain 2023-07-08 08:00
GBtrainEditor 2023-07-08 08:00
GBtrainHost (sGO) 2023-07-08 08:00
GBtrainClock 2023-07-08 08:00
GBtrainControl 2023-07-08 08:00
GBtrainFeedback 2023-07-08 08:00
GBtrainInfopoint 2023-07-08 08:00
GBtrainOmatic 2023-07-08 08:00
GBtrainSwitch 2023-07-08 08:00
Interfaces
# Name Protocol State LOC ACC FDB
L GBtrain GBtrain sGO X X X
Clients
# IP Address Active WEB HBT SCC Name
1: 192.168.179%.146 X GBfilisurl
2: 192.168.179.146 X GBfilisur2
3: 192.168.179.146 X GBcontroll
4z 192.168.179.146 X GBcontrol2
5: 192.168.179%.146 X GBcontrol3
6: 192.168.179.146 X GBomatic
7 192.168.179.146 X GBgeluidenl
B: 152.168.179.146 X GBswitch
Vehicles
# Address Slots Chain Lock Clients
1 21 #3 (GBcontroll)
2: 412 #4 (GBcontroll) #6 (GBomatic)
3: 622 #5 (GBcontrol3)
4 999 #6 (GBomatic)
S =1-1:3 #6 (GBomatic) v
Overzicht vernieuwen

Tabblad ‘Diagnose’
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Tabblad 'Licentie'
Zie hoofdstuk 4.

GBtrain
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8. Cliént programma's

Naast het eenmalig op te starten Host programma kan je als gebruiker op een of meerdere pc's /
laptops / tablets / smartphones gezamenlijk maximaal 256 cliént programma's starten. Deze cliént
programma's zijn meerdere malen te starten en onderscheiden zich in diverse typen, ieder type
programma dient zijn eigen doel. Er zijn de volgende diverse typen; rijregelaar, schakelbord,
informatiepunt, klok, automatisering en het testen van terugmeldingen.

In de volgende hoofdstukken word er per type dieper op de werkwijze ingegaan. Het starten van een

cliént in GBtrain gebeurd door op het GB icoon linksboven in het venster te klikken en dan vervolgens
het gewenste type programma te starten. Druk hierna op ‘Enter’ om je aan te melden.

8.1. Control

De GBtrainControl applicatie stelt de rijregelaar voor. Met deze Control kun je voertuigen laten rijden
en functies aanroepen. Tevens wordt er aangeven wat de toestand is van een voertuig indien een
andere gebruiker de toestand veranderd (bv. functie aanroep of snelheidsverandering).

{88 GBtrainControl — X

Standaard weergave van de Control

De Control is in de hoogte en breedte aan te passen. Het venster past zich dynamisch aan. Wil je
terug naar de standaard grootte van het formulier dan klik je op het GB logo en kies je de optie
‘Standaard formaat herstellen’.
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STOP en Start

De meest belangrijke functie op de Control is de ‘STOP’ (en ‘Start’) toets. De stop handeling werkt in
twee stappen. De eerste maal dat je hem aanroept blijft de spanning op de baan maar van alle
aanwezige adressen in de Host wordt de snelheid op 'stop' gezet, de status led gaat geel branden.
Snelheid 1 is in de Intellibox, en diverse andere centrales, de (nood)stop voor rijdecoders. Stilzetten
(afremmen) is snelheid 0. Bij de tweede maal dat je ‘STOP’ aanroept gaat de spanning van de baan en
gaat de status led rood branden.

Bij ‘Start’ word de normale bedrijfstoestand aangenomen en indien de spanning van de baan is dan
wordt deze hersteld. De status led gaat groen branden. Alle rijdecoders die via de Host beheerd
worden hebben snelheid 1 indien er eerder op ‘STOP’ is gedrukt.

Adres invoeren

Het invoeren van het adres begint met het aanklikken van de ‘Lok# toets. In het display verschijnt
e ’. Door de functie toetsen als numerieke invoer te gebruiken kan je een adres invoeren. Met
de ‘Enter’ knop in het venster kan je het ingevoerde adres bevestigen. Na bevestiging wordt het
adres bekend gemaakt aan de Host en krijgt de Control informatie van de Host retour over de

toestand van het adres.

Display

In het display is het mogelijk om een afbeelding te tonen van het opgeroepen voertuig, tevens word
de numerieke invoer getoond wanneer er handmatig een adres word ingegeven. Indien er een
voertuig is geselecteerd kan je op het display dubbelklikken om het voertuig van een naam

en / of een afbeelding te voorzien.

88 GBtrainControl - X

Invoeren van een adres
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Adres verwijderen
Het verwijderen van een ingevoerd adres gebeurd met het indrukken van de ‘Lok#’ toets gevolgd
door de ‘Wis’ en de ‘Enter’ toets. Het display krijgt vervolgens de standaard weergave.

Nieuwe adressen invoeren

Wanneer er eenmaal een adres ingevoerd is en je wilt een ander adres aanroepen hoef je niet eerst
het getoonde adres te verwijderen. Het volstaat om op de ‘Lok# toets te drukken en een nieuw
adres in te voeren en te bevestigen. De Control houdt op deze manier alle ingevoerde adressen vast
in zijn geheugen.

Functies

Met de functie toetsen kan je standaard 32 functies aanroepen (f1 t/m f32). Geactiveerd gaat de led
geel branden. De Control kan geen rekening houden met mono- of bistabiele functies. Bij een
monostabiele functie dien je zelf de functie uit te zetten.

Voorspan invoeren

De Control is tevens uitgevoerd met de optie om een voorspan adres in te voeren. Het invoeren van
het voorspan adres gebeurd als volgt:

e Er moet een decoder adres ingevoerd zijn (waaraan een ander adres gekoppeld gaat worden)

e Druk op de ‘Lok#’ toets

e Druk op “Shift” + “n” op het toetsenbord

o Geef het voorspan adres in

e Druk op de ‘Enter’ toets (knop in venster)

Het oorspronkelijke adres wordt nu nog steeds getoond echter word er nu een ‘+’ getoond in de
snelheidsaanduiding. Op deze manier kan je ook aan het voorspan adres wederom een voorspan
adres koppelen. Let hierbij op, dat de gekoppelde locomotieven hetzelfde rijgedrag vertonen bij het
rijden. Verschillend rijgedrag kan voor elektrische en / of mechanische schade / defecten zorgen.

88 GBtrainControl - X

Voertuig met adres 5901 heeft een voorspan adres aangeduid met een ‘+
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Voorspan verwijderen

Het verwijderen van het voorspan adres gaat als volgt:

e Roep het adres op waaraan het te verwijderen voorspan adres is gekoppeld
e Druk op de ‘Loc#’ toets

o Druk op “Shift” + “v” op het toetsenbord

o Geef het voorspan adres in

o Druk op de ‘Enter’ toets (knop in venster)

Het display toont nu het oorspronkelijke adres zonder de ‘+’. Het voorspan adres is verwijderd.
Sneltoetsen
Wanneer het venster geselecteerd is kan je ook met het toetsenbord de Control bedienen.

Sneltoets Betekenis

I Lok#

g Start (go)

S STOP

f/0 licht aan / uit (cijfer 0)

o licht uit (off) / als het licht uit is gaat deze aan zolang de knop ingedrukt is
c wis (clear)

E Enter

1-8 functieknoppen 1 tot en met 8 aan / uit (cijfers 1 — 8)
D Volgend functiebereik (down)

u Vorig functiebereik (up)

X snelheid 0

v snelheid verminderen met 1

C snelheid verminderen met 10

b rijrichting veranderen

n snelheid verhogen met 1

m snelheid verhogen met 10

POM

Bij enkele protocollen is de POM optie toegevoegd. Middels POM (Program On Main) kan je bij een
voertuig de waarde opgeslagen in een CV aanpassen. Je vind de POM optie door op het GB logo
linksboven in het venster te klikken.

Programma afsluiten
Wanneer je het programma beéindigd worden de aanwezige aangemelde adressen bij de Host
afgemeld. Nadat dit gebeurd is sluit het venster zich.

Locomotieven configureren
Met de Editor is het zowel mogelijk het grafische oppervlak als de inhoud van de keuzelijst van de
Control in te richten. Zie hiervoor hoofdstuk 6.3.1.
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8.2. Switch

De GBtrainSwitch applicatie stelt het schakelbord voor. Met de Switch kan je wissels, wisselstraten,
seinen (accessoires) en sporen schakelen. Tevens wordt aangegeven wat de stand is van deze
accessoires indien een andere gebruiker de toestand veranderd (bv. wissel omzetten of indien er een
spoor word geactiveerd of gedeactiveerd).

GBtrainSwitch - 0O X

Bestand openen v Bestand bekijken M [ X0.Y:0

Switch bij openen

Bestaande ontwerpen

De Switch is niets anders dan een schakelbord maar dan op je PC. Nadat je aangemeld bent open je
een bestand. Klik op ‘Bestand’, er wordt gevraagd naar een ini-bestand. De ini-bestanden bevatten
configuraties voor baanontwerpen. Er zijn op de website diverse voarbeelden te downloaden. Nadat
je het gewenste bestand hebt geselecteerd klik je op ‘Openen’. Vervolgens word het ontwerp
getoond. Aansluitend worden er gegevens ingelezen en wordt er gecommuniceerd met de Host wat
de status is van de accessoires en sporen. Als voorbeeld is hieronder een eenvoudig pendelspoor
weergegeven.

GBtrainSwitch - O X
Bestand openen iTolaal v Bestand bekijken [] X:271.Y:98

R R N R R R T R R N R R RN RN RN

| 50 100 150 200 250 300 350 400 450

— 50

= SU1 - TR1 Su2 .

— 100 == Iz — * ® ® + (1 ——

f—vso

=

Switch met pendelspoor met een seinpaal
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Rechts naast de knop om ontwerpen te openen is er een selectie optie om een keuze te maken om
welk deel van het spoorplan je wilt zien. Het is mogelijk een keuze te maken uit €én van één of
meerdere mogelijkheden. Vervolgens de ‘Bewerk’ knop, met deze knop kan je het ini-bestand
openen in een eenvoudige tekstverwerker (Kladblok / Notepad).

Naast de ‘Bewerk’ knop zijn er twee aanvink opties, de eerste gaat om het wel / niet tonen van
posities van de treinen. Deze functionaliteit is enkel werkzaam indien er automatisch gereden word.
De tweede aanvink optie is er om schuif balken te tonen. Met deze schuif balken kun je de afbeelding
in het venster verschuiven.

Als laatste worden de codrdinaten van de muisaanwijzer getoond op de afbeelding. Ook word hier de
status van de accessoires en sporen getoond indien de muis aanwijzer zich binnen een daarvoor
gedefinieerd vlak bevind.

Het venster is met de muis in grootte aan te passen. De afbeelding blijft zelf altijd op dezelfde
grootte. Met de muis bedien je de accessoires, wisselstraten en sporen in de afbeelding.

Stop en Go

De Switch is uitgevoerd met de sneltoetsen ‘s’ (stop) en ‘g’ (go). De stop handeling werkt in twee
stappen. De eerste maal dat je hem aanroept blijft de spanning op de baan maar van alle aanwezige
locomotief adressen in de Host wordt de snelheid op 1 gezet. Snelheid 1 is in de Intellibox (en diverse
andere centrales) de (nood)stop voor rijdecoders. Stilzetten (afremmen) is snelheid 0. Bij de tweede
maal dat je ‘Stop’ aanroept gaat de spanning van de baan.

Na het indrukken van de ‘g’ toets wordt de normale bedrijfstoestand aangenomen indien de
spanning van de baan is dan word deze hersteld. Alle rijdecoders die via de Host beheerd worden
hebben snelheid 0.

Ontwerp maken

Het ini-bestand waarmee je het schakelbord inleest is niets anders als een tekstbestand wat
gestructureerd is opgebouwd en informatie bevat om je baanontwerp in de Switch te tonen. Het
maken van een ontwerp kan op twee manieren gedaan worden. Deze aanmaken met behulp van de
Editor of deze zelf aanmaken door gebruik te maken van een eenvoudige tekstverwerker. De uitleg
hoe de Editor werkt vind je in hoofdstuk 6.
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8.3. Infopoint

Bij modelspoorbanen met een groot baanoppervlak en diverse stations wil het communiceren
onderling nog wel eens moeilijk verlopen. De gebruikers weten niet welke adressen er op de baan
staan en wat een adres voorstelt tevens wil het nog wel eens gebeuren dat er luid gesproken moet
worden om elkaar iets te vragen of duidelijk te maken. Om deze problemen op te lossen is deze
applicatie ontwikkeld waarmee het in één oog opslag duidelijk word welke adressen op de baan
aanwezig zijn en wat het adres voorstelt. Verder is de applicatie voorzien van een chat module
waarmee je, nadat je met een chat naam bent aangemeld, met iemand anders of iedereen kan
communiceren.

8 GBtraininfopoint - O X

Verbinding  Gegevens Help

# Adres Eigenaar Nummer Naam Snelheid  Exclusief Van Naar Voorspan

Infopoint bij openen

Menu
In het menu zijn een aantal opties opgenomen. De optie ‘Verbinding’ is er om verbinding te maken
met de Host.

De keuze optie ‘Gegevens’ bevat meerdere opties:
e Inlezen

e Opslaan

e Alle voertuigen tonen

Met inlezen kan je de adressen die in het bovenste overzicht getoond worden aanvullen met
informatie over de “Eigenaar”, “Nummer” en “Naam” van de rijdecoder.

Met opslaan worden deze gegevens opgeslagen in het door je aangegeven bestand.

De keuze ‘Alle voertuigen tonen’ is er om de stilstaande voertuigen in het overzicht te zien, d.w.z. de
rijdecoders die een snelheid hebben gelijk aan dan 0 of groter. Standaard worden enkel de
voertuigen getoond die een snelheid hebben groter dan 0.

In het bovenste overzicht worden de bij de Host aangemelde rijdecoders getoond. De actuele status

wordt weergegeven indien er een status verandering is of als er een rijdecoder word aangemeld of
afgemeld dan wordt dit direct weergegeven.
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In het overzicht is het mogelijk in de rubrieken “Eigenaar”, “Nummer” en “Naam” informatie in te
voeren. Selecteer de cel dat je wilt aanpassen en voer de gewenste omschrijving in. Bij het verlaten
van de cel wordt je aanpassing globaal doorgevoerd.

|8 GBtraininfopoint - a X
Verbinding  Gegevens Help

] Adres Eigenaar Nummer Naam Snelheid Exclusief Van Naar Voorspan

412 Jaap 412 Ge 6/6 | Krokodil 0 BG1

2 608 Gideon 608 Ge4/4 | Madrisa 0 OP3

3 701 Gideon 701 Ge 6/6 Il Rheatia 0 0OP1

4 705 Gideon 705 Ge 6/6 |l Pontresina 0 0oP2

5 802 Jaap 802 Gem 4/4 Murmeltier 0 BG2
Chataanjuit = |Alle ~| ' Opschonen Tijdtonen [ Adressering [] Scheiding Geluid

.Kan ik de 701 naar Filisur sturen?

Na aanmelden bij de Host en invoer van je chat naam

Chat

In het chat gedeelte kan je je zelf aanmelden of afmelden. In de selectie box kan je selecteren aan

wie je een bericht wil sturen. Je kunt ook een bericht aan iedereen sturen. Met ‘Opschonen’ kan je
de tekstregels met binnengekomen berichten wissen. Aanvullend zijn er een aantal aanvink opties
om de notatie van de binnenkomende berichten aan te passen.

Met de laatste aanvink optie kan je bij binnenkomende berichten aangeven of er een geluidsbestand
afgespeeld moet worden. Dit geluidsbestand van het type ‘wav’ kan je zelf uitkiezen. Plaats het
bestand in de map waarin GBtrainInfopoint.exe is opgeslagen en hernoem het wav-bestand in
“GBtraininfopoint.wav”.

In de eerste tekstregel voer je het bericht voor de ontvanger in en verzend het bericht met ‘Enter’.
In het tweede tekst vak worden de aan jou geadresseerde berichten getoond.

De groottes van beide overzichten is proportioneel van elkaar, dit wil zeggen dat als je het venster
van het Infopoint groter maakt dat beide overzichten ieder 50% groter worden. De verhouding van
beide groottes kan je aanpassen door de donkergrijze balk tussen beide overzichten verticaal te
verschuiven.
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8.4. Omatic

GBtrainOmatic is de cliént om treinen automatisch te laten rijden op de modelspoorbaan. Zoals al
eerder in deze handleiding is beschreven is GBtrain geen modelspoorbaan
automatiseringsprogramma echter biedt het wel mogelijkheden hiervoor.

[E8 GBtrainOmatic - O X
Bestand G:\User\GBiesof\31-Eestanden\35-GBbanen\2018\11-24-Bremen\GB-OntwV100.ini
| Treinenstaten | | Bestandbekijken | Treinen ¢ > 7

_ Invoegen ||  Verwideren
# Adres Stand Snelheid Globaa Contact Richting | Van Naar Connecties

Typen

Omatic na openen

Met behulp van de Editor maak je een bestand met rijwegen, iedere rijweg bevat een script dat
doorlopen wordt om een trein van ‘A’ naar ‘B’ te laten rijden.

Omatic dient vervolgens te weten welke treinen er op de modelspoorbaan staan en wat hun positie
is. De trein wordt gerepresenteerd door het adres van de locomotief (tractie voertuig). De posities
heb je zelf bepaald en zijn overeenkomstig met wat er in de rijwegen gedefinieerd is.

[E8 GBtrainOmatic - m] X
Bestand |G:\Usen\GBiesot\31-Bestanden\35-GBbanen|2018\11-24-Bremen\GB-OntwV/100.ini
| Treinenstaten | Bestandbekiken  Treinen < m >7
I Invoegen ] [ Verwijderen ]
# Adres  Stand Typen Snelheid Globaa Contact Richting | Van Naar Connecties *
3 615 Aan v/LUS {90 O KL MB1 ]
4 241 |Aan v|LUS |85 O OH MB2 |
5 622 Aan v|LUS {90 m| ) Su3 [
6 412 Aan v |LUS 110 O KL su1 |
7 414 Aan v |LUS |{90 O NH OP2
8 |891 Uit ~|LUs {100 O NH AF1
9 804 Uit |v|LUS 95 O oP OP1

v
< >

Omatic aangemeld bij de Host en ingelezen treinen
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Een trein kun je toevoegen met de gelijknamige knop, er verschijnt in het overzicht een nieuwe lege
regel. Bij het toevoegen van een nieuwe trein dien je minimaal een karakter in te vullen wil de trein
daadwerkelijk aangemaakt worden. Verplicht zijn het adres en de positie waar de trein staat. De
andere kolommen zijn optioneel maar dienen wel hun nut.

Naast het toevoegen van de trein kan je deze ook verwijderen. Het aantal treinen dat automatisch
mag rijden kun je met de schuif balk instellen. Op deze wijze kun je het aantal rijdende treinen
beperken.

Om het automatisch rijden te starten druk je op de gelijknamige knop, wil je dat het automatisch
rijden stopt druk je op dezelfde knop. De treinen die onderweg zijn voltooien hun rijweg en na
aankomst wordt er niet gestart met het rijden van een volgende rijweg. Mocht je tijdens het stoppen
besluiten om verder automatisch te rijden kun je op ‘Hervatten’ drukken.

Ter assistentie wordt de status van Omatic aangegeven in de bestandslocatie.

e Witte achtergrond, Omatic is niet actief

e Groen, Omatic is actief, er kunnen treinen automatisch gaan rijden

e Geel, Omatic is aan het stoppen, rijdende treinen voltooien hun rijweg

e Rood, Omatic is een fout tegen gekomen er komt een melding op het scherm OF de spanning is
van de spoorbaan, de centrale heeft status Stop

Het overzicht met de treinen bevat de volgende kolommen en stellen voor:

Adres
Een getal in het bereik van 1 t/m 10239

Stand
Dit geeft aan of de trein ‘Uit’, ‘Aan’, ‘Tijd’ of op ‘Keuze’ staat. Bij ‘Uit’ gaat de trein niet rijden of
indien deze aan het rijden is voltooid deze zijn rijweg om niet aan een volgende rijweg te beginnen.

Typen

Kenmerken van de trein. Met een dubbelklik op deze cel verschijnt een invoer venster waarin het
mogelijk is een of meerdere typen in te voeren. Hierbij valt te denken aan het type trein, bv.
personen of goederen. Of de maatschappij van het grote voorbeeld, bv. RhB of HSB, Of het om een
stoomtrein gaat of een elektrische trein met bovenleiding. Het invoeren van typen doe je als
afkorting en het is mogelijk om aan een trein meerdere typen mee te geven, bv. ‘RHB PER GEX'.

Lengte

Hier geef je de lengte van de trein aan. Indien je geen gebruik maak van deze optie laat je de waarde
op 0 staan. Voer je hier een getal in dient de rijweg (de eindpositie) een minimale lengte te hebben
gelijkwaardig aan wat je aan lengte aan de trein hebt gegeven. Rijwegen met een kort spoor kunnen
op deze wijze bij een lange trein overgeslagen worden.
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Snelheid %

Locomotieven zijn veelal met verschillende decoders uitgevoerd en ook de instellingen kunnen
afwijken van andere locomotieven, hierdoor is er altijd wel een snelheidsverschil tussen
locomotieven. In de rijwegen staat ingesteld hoe snel een locomotief moet rijden. Om een
locomotief wat af te remmen of wat sneller te laten rijden kan je hier het percentage aanpassen.
Rijdt de locomotief bij een ingestelde snelheid op 50 te langzaam kan je bijvoorbeeld de waarde op
120% zetten. Wanneer de locomotief in Omatic dan op 50 wordt ingesteld komt er 20% bovenop en
wordt er als snelheid naar de Host een waarde van 60 gestuurd. De 60 zie je dan in de Control.

Herstellen
Deze keuze optie dient er voor om de trein na een (nood)stop automatisch weer in bedrijf te stellen.
Na het opheffen van de Stop met Go neemt de locomotief zijn laatste snelheid weer aan.

Globaal

Deze keuze optie is er voor om bij het gebruik van meerdere Omatics de overige Omatics de trein te
laten overnemen. Eenmaal aangevinkt komt de trein op in de andere Omatics en kan de trein van de
ene Omatic over gaan naar de andere.

Contact
In deze kolom wordt bij de rijdende treinen het eerst volgende gewenste terugmeld contact getoond.
Deze kolom is informatief en de inhoud kan niet gewijzigd worden.

Richting

De richting van de trein, hiermee kan je de rijrichting van de trein aangeven. Een trein (of tram) heeft
een bepaalde bestemming en doet onderweg verschillende haltes aan, in de meeste gevallen is de
verbinding in beide richtingen uit te voeren.

Van

De start positie van de trein, hier geef je aan waar de trein staat. Tijdens het automatisch rijden
wordt er een rijweg bepaald, de trein rijdt van ‘A’ naar ‘B’. Bij aankomst komt ‘B’ op de plaats van ‘A’
te staan. De trein rijdt vervolgens van ‘B’ naar ‘C’ of weer terug naar ‘A’. De letters dienen als
voorbeeld en stellen de posities op de spoorbaan voor. Het is aan te raden met afkortingen van
stations te werken en het nummer van het spoor geteld vanaf het stationsgebouw te gebruiken, bv.
Susch spoor 2 word SU2.

Naar
De bestemming van de trein. Tijdens het automatisch rijden word hier de eindpositie van de te
berijden rijweg getoond. De waarde kan niet aangepast worden.

Connecties

De knooppunten tussen de start positie en de eind bestemming van de trein. Onderweg kan de trein
kruisingen en wissels tegenkomen. Dit zijn punten waar andere treinen ook zouden kunnen rijden,
maar door het invoeren van connecties in de rijweg wordt voorkomen dat die treinen kunnen
beginnen aan deze kruisende of invoegende rijwegen.

Details
Hier word aanvullende informatie van de trein te getoond. Daarbij word van het voertuig de

relevante actuele gegevens getoond.

In hoofdstuk 6.2 staat uitgelegd hoe rijwegen aangemaakt dienen te worden.
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8.5. Clock

Om tijdens het automatisch rijden extra informatie met beeld en / of geluid aan het publiek te geven
is de klok module ontwikkeld. De klok wordt vastgelegd op een bepaalde positie (bv. de naam van
een station) waarvoor de gegevens en / of de geluiden getoond worden. De uitgebreide uitleg voor
de aansturing hiervan vind je in hoofdstuk 6.2. Vul je bij het configureren van GBtrain de positie in
dan wordt automatisch het display getoond anders niet.

B8 GBtrainClock - X

Clock bij openen

De Clock bevat ook een display, hier kunnen met behulp van de Editor en Omatic aankomst / vertrek
berichten getoond worden. Het display kan getoond / verborgen worden door op het GB logo
linksboven in de Clock te klikken en vervolgens op ‘Display’ te klikken. Rechts naast de klok wordt het
display getoond.

Naast het aanpassen of er een display getoond dient te worden is het ook mogelijk het volume van
de stations omroepen aan te passen, dit gebeurd als percentage van 0 t/m 100. Vul bijvoorbeeld '50'

in gevolgd door enter om het geluid van de klok op 50% te zetten.

Wanneer er al een positie ingevuld is en je wilt de klok een andere positie geven klik je op ‘Positie’ en
voer je een nieuwe naam in. De oude positie wordt bij de Host gewijzigd in de nieuwe.

De grootte van het venster is ook aan te passen, vergroot het venster en onmiddellijk worden de klok
en het display groter / kleiner.

GBtrainClock - X

|
1 14:16 Abfahrt
Extrafahrt Michelbach

14:15 Abfahrt
2 Bever - Preda
\
Clock tijdens automatisch bedrijf
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8.6. Feedback

Om de terugmeldingen te testen is deze applicatie gemaakt. Na het starten en aanmelden kan je
terugmeld adressen toevoegen welke getoond dienen te worden in het overzicht als het contact
gemaakt wordt. Wordt er een contact gemaakt dan wordt er een 1 getoond word het contact weer
verbroken wordt er een 0 getoond voor dat adres.

Indien je het overzicht leeg wil maken, kan dit door op de knop “Verwijderen” te klikken met de
rechtermuisknop.

GBtrainFeedback - O X

Bericht i12 “ Toevoegen | Vemwijderen

4 0
4 1
12 0
FDB NEW 12
9 0
FDB NEW 9
4 0
FDB NEW 4
1 0
FDB NEW 1

Feedback met aangemelde contacten 1, 4, 9 en 12.
Contact 4 is eenmaal gemaakt
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9. Cliént programma's standalone

De verschillende cliént programma's kunnen ook buitenom het GBtrain programma als zelfstandige
applicatie gestart worden. In de map waarin deze applicaties opgeslagen staan kan je eenvoudig
snelkoppelingen naar deze programma's maken.

Een belangrijk verschil met het buiten GBtrain om starten van deze programma's is dat je je dient aan
te melden, in GBtrain kan je dit met de wizard configureren. Indien buitenom dien je je aan te
melden door middel van de 'Enter' toets. Bij GBtrainIinfopoint kan je de menu optie 'Verbinding'

selecteren.

Wanneer er al een IP-adres in het geheugen staat word dit getoond, anders word het lokale IP-adres
127.0.0.1 getoond.

In de Host zie je in tabblad ‘Netwerk’ het IP adres waarnaar je moet verbinden.
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10. ‘Known issues’

In het programma zijn er de onderstaande bij mij bekende problemen / wensen. Het aangeven
wanneer deze problemen verholpen zijn is niet altijd mogelijk. Genoteerde punten zijn:

a. Alle posities in een collectie bij de Host bijhouden, dit wordt nog niet gedaan. Hierdoor is het nu
nog niet mogelijk om overlappende trajecten (connecties) over meerdere Omatics in te richten.

b. Collectie Led toevoegen, komt min of meer overeen met vorige punt.

Twee of meer Loconet protocollen toevoegen, gaat niet goed bij voertuigen.

o
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11. Toekomstige ontwikkelingen

Een compleet functionerende software pakket op de markt zetten wat compleet 'af' is, is onmogelijk.
Er blijven altijd wensen over om te ontwikkelen, mocht je wensen hebben kan je deze doorgeven.
Hieronder een lijstje met wensen dat ik heb opgebouwd:

a. Functies mono- of bistabiel kunnen bedienen.

b. Extra protocollen bij de Host implementeren (ExpressNet, Zimo, Ecos, Marklin).

c. Hardware oplossingen, GBtrainNFC en GBtrainDCC, verder uitwerken . ..

d.

12. Bug fixes

Software programma's zijn nooit foutloos. Wanneer je een fout ontdekt kan je deze doorgeven en zal
er naar gekeken worden, wordt er een fout gevonden dan word deze verholpen. In een van de
volgende updates zal dan de fout hopelijk verleden tijd zijn.

13. Ondersteuning

Het software pakket GBtrain is in een continue ontwikkeling. Het kan zijn dat je om een nieuwe
functionaliteit te laten werken meerdere applicaties moet bijwerken. Dit betekent dat je vanaf de
service pagina de nieuwste versie(s) moet downloaden. Om te zien of je de meest recente versie van
een applicatie onderdeel op je PC geplaatst heb kan je op de i-toets drukken waardoor er een bericht
opkomt met de datum en tijd van de compilatie van de applicatie. De nieuwere versie kan je
downloaden en het bestaande bestand kan je overschrijven met de nieuwe. Eventueel kan je eerst
van de oude versie een back-up maken.

Nieuwe versies van GBtrain of onderdelen daarvan worden nooit aangekondigd. Kijk met enige
frequentie op de service pagina voor nieuwe updates.

Het is mogelijk om GBtrain automatisch te laten bijwerken indien er een update is van GBtrain. Om
de optie op het controleren van updates te activeren kan je op het GB logo linksboven in het GBtrain
venster klikken en de gelijknamige optie activeren. Na het starten van GBtrain wordt er na 30s
gekeken of er een nieuwe update klaar staat. Dit kan (natuurlijk) enkel indien de PC met het internet
verbonden is. Is er een nieuwe update zal er altijd gevraagd worden of je de update nu of later bij het
afsluiten van GBtrain wil installeren of de update ditmaal wil annuleren.
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14. Applicaties van derden

Bij vele hobbyisten / techneuten zijn er diverse ontwikkelingen in de modelbouw in combinatie met
de PC en zelfgeschreven programma's. Door de eenvoudige maar brede opzet van GBtrain zijn er in
de loop van tijd programma's door 'derden’ ontwikkeld. In de volgende hoofdstukken wordt er
minimaal op deze ontwikkelingen ingegaan. Voor de handleiding van deze applicaties verwijs ik je
naar de ontwikkelaars van deze programma's.

Wil je zelf een cliént applicatie ontwikkelen bekijk dan de beschrijving van het protocol in
hoofdstuk 15.

14.1 JPtrainControl van Johan van Putten

JPtrainControl is een smartphone / tablet applicatie voor het besturingssysteem Android en is
ontwikkeld t.b.v. GBtrain. Met JPtrainControl kan je locomotieven en wissels instellen op je tablet,
gebruik maken van meerdere tabbladen om snel te kunnen switchen tussen adressen en een
grafische lay-out inlezen met je baanplan als schakelbord. Dit baanplan kan je ontwikkelen met de
GBtrainEditor om het vervolgens in JPtrainControl in te lezen. Tevens beschikt JPtrainControl over
een chat functionaliteit (conform de chat functionaliteit in GBtrainInfopoint).

........

B TR Y Y

Loc Loc Loc Loc
608 | 701 | 801 | 802

JPtrainControl voor tablet of smartphone met Android als besturingssysteem
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15. Protocol GBtrain

Tussen de GBtrainHost en de diverse cliént applicaties vind er de nodige communicatie plaats. Deze
communicatie is vastgelegd in een (zeer eenvoudig) protocol. Wil je zelf een applicatie ontwikkelen
dat aansluit op GBtrain dan is dit mogelijk. Hieronder vind je per type cliént de nodige uitleg
aangevuld met een voorbeeld voor het functioneren.

De volgende commando’s zijn exclusief gereserveerd voor de besturing over het IP-netwerk van
cliént naar de Host en omgekeerd. Alle commando’s worden afgesloten met een character return.

De data stroom kan per richting verschillen:

H >> C, data bericht gaat enkel van Host naar de cliénten

C >> H, data bericht gaat enkel van de cliént naar de Host

C <> H, data bericht gaat in de gelijke vorm tussen cliént en Host

Systeem data berichten

H>>C SW # x @

# gebruiker ID

b4 aantal gebruikers

@ = IP adres, bv. 192.168.1.6
Bevestiging van een nieuwe verbinding.

C >> H SG
Herstellen van de normale bedrijfs status

C >> H SH
Status op Halt zetten, alle voertuigen remmen af naar stilstand, de
spanning op het spoor is actief

C > H SS

Noodstop opdracht aan de centrale, bij de eerste STOP worden eerst
de locomotief adressen op stop gezet. Bij de tweede keer wordt het
stop commando aan de centrale doorgegeven. De baanspanning gaat uit

H >> C SU s x # n

s = status:
0 = Undefined (mag eigenlijk niet voorkomen)
1l = STOP
2 = HALT
3 = GO

X = simulatie:
0 = er is minimaal &éé&n actieve centrale
1l = simulatie modus

# = ID van de cliént:

@ = naam van de cliént:
die de status heeft gewijzigd.
De parameter van de naam is optioneel
Update bericht van de Host aan de cliént
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C >> H SB
Build datum en tijd van de Host opvragen

H >> C SB 2023-07-08_08:00
Antwoord van de Host met de build en tijd datum

C >> H SP
Opvragen van de protocollen die in de Host zijn toegevoegd

H>>C SP x
x = array met actieve protocollen door _ gescheiden
Antwoord van de Host met een opsomming van de aanwezige protocollen

die actief zijn

C >> H SC x
x = stand
0 = deactiveren
1l = activeren
Instellen of de cliént bij het afsluiten van de Host wordt

geinformeerd met een Close command

H>>C sC 1
Host meld bij het afsluiten aan die cliénten die het Close command
hebben ingesteld dat de cliént zich eerst moet afmelden

C <> H SN @

@ = naam van de cliént
Instellen van een naam voor de applicatie. Deze naam wordt zichtbaar
in de Host (in Diagnose en Netwerk), bij de applicatie word in het
venster naast het icoon de naam getoond.

H>>C SA x
X = respons code
0 = Er wordt een access code verwacht
1l = Geaccepteerde access code
2 = Wordt beantwoord op alle commando’s die
niets met de access code te maken heeft
indien deze vereist is
3 = Foutieve access code opgegeven
Bericht van de Host indien er een access code ingesteld staat op de
Host.

C >> H SA x

X = access code
Versturen van een access code aan de Host zodat de cliént toegang
kan krijgen tot dataverkeer

C >> H SJ
Opvragen bij de Host of er in JPtrainControl een schuifregelaar voor
de snelheid getoond dient te worden
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H > C SJ x
X = tonen
0 = niet tonen
1 = wel tonen
Om dataverkeer tussen Host en cliénten gering te houden bij een

groot aantal deelnemers kan de schuifregelaar verborgen worden

C <>H SM x

X = tekstbericht gericht aan de ontvanger
Wordt gebruikt om een tekstbericht te versturen. Indien naar de Host
wordt deze in tabblad ‘Netwerk’ getoond. Indien naar de cliént komt

deze op als bericht en kan weer worden afgesloten

C >> H ST
Systeem tijd bij de Host opvragen

C <> H ST x y
X = verstreken seconden 0 - 86399
y = factor 1 -5

Respons bericht van de Host of instellen van de Host met een systeem
tijd en snelheid factor. De tijd van de dag wordt berekend in
seconden. De snelheid van de tijd is een factor van 1, maximaal 5

Voertuig data berichten

C >> H VN #
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
Aanmelden van een voertuig adres bij de Host

C <> H VD_#

# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
Afmelden van een voertuig adres

C >> H VS # s
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
s = snelheid, 0 - 127

Instellen van de snelheid die het voertuig moet krijgen

C >> H VA # a
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
a = voorwaarts 0 = achteruit
1l = vooruit

C = richting omzetten
Instellen van de rij richting van een voertuig
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H >> C VU # s 1 a
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
s = snelheid 0 - 127
1l = licht 0 -1
a = voorwaarts 0 = achteruit
1l = vooruit
Ontvangen van voertuig status update
C >> H VF_ # £ s
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
f = functie 0 (licht), 1 - 10239
s = stand 0 = uit
1l = aan
C = omzetten
Instellen van een functie van een voertuig
H >> C VF # f s
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
f = functie 0 (licht), 1 - 10239
s = stand 0 = uit
1l = aan
Bericht van een functie die gewijzigd is
H >> C VX # abcdefghiijklmnop
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
a - p = stand 0 = uit
1l = aan

Eenmalig de status van Fl1 - F1l6 retourneren na aanmelding van het
voertuig

C <> H VC_# ¢
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
c = voorspan
opheffen en afmelden -10239 - -1
opheffen 0
instellen 1 - 10239 (max. 32767)

Instellen of opheffen van een geketend adres bij een voertuig

Op deze wijze kun je meerdere voertuigen aan elkaar verbinden, je
maakt als het ware een keten. Bij een rangeer opdracht kan je het
laatste voertuig uit de keten zelfstandig bedienen. De voorlaatste
kan ook maar dan komt het laatste automatisch mee.

De keten kan ook gesloten worden, het laatste adres krijgt een
voorspan naar het eerste. Welk adres je ook bedient, alle voertuigen
krijgen dezelfde rij opdracht.

C <> H VR # r
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
r = waarde 0 - gebruiker ID

Reserveren van een voertuig door 1 cliént, dit betekent dat andere
cliénten dit voertuig niet kunnen besturen
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C <> H VP # p
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
P = % (gehele getallen) 1 - 300

Aanpassen van de snelheidscorrectie factor, deze is standaard
ingesteld op 100%. Deze verrekening vindt plaats in Omatic bij het
doorsturen van de snelheid naar de Host

C <> H Vo _# o
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
o = waarde 0 = uit

gebruiker ID
Vastleggen dat het voertuig bestuurd word door een Omatic, bij 0
vrij, bij getal staat dit voor de gebruiker ID van de Omatic. Dit
voorkomt dat hetzelfde voertuig meerdere malen als trein ingezet kan
worden

Accessoire data berichten

C >> H AN #

# = adres 1 - 2048 (max. 32767)
Aanmelden van een accessoire adres bij de Host

C <> H AD #

# = adres 1 - 2048 (max. 32767)
Afmelden van een accessoire adres

C >> H AS # s
# = adres 1 - 2048 (max. 32767)
s = stand 0 = uit
1l = aan
C = omzetten
Instellen van de stand van een accessoire
H >> C AU # s
# = adres 1 - 2048 (max. 32767)
S = stand 0 = uit
1l = aan
Ontvangen van accessoire status update
C >> H AT # i
# = adres 1 - 2048 (max. 32767)
i = stand 0 = uit
1l = aan
C = omzetten

Instellen of de accessoire geinverteerd werkt

C >> H AY
Alle wissels / seinen / ontkoppelaars synchroniseren met de stand
die de accessoires in de Host hebben.

Pagina 54 van 64




68 GBtrain

Feedback data berichten

GB

C >> H FN @

@ = naam alfanumerieke ID
Aanmelden van een terugmeld ID bij de Host

C <>H FD @
@ = naam alfanumerieke ID
Afmelden van een terugmeld ID bij de Host

C > H FS @ s
@ = naam alfanumerieke ID
s = stand 0 = uit
1l = aan
C = omzetten

Verzenden van een nieuwe toestand van een terugmeld ID

H > C FU @ s
@ = naam alfanumerieke ID
s = stand 0 = uit

1 = aan
Ontvangen van status update van een terugmeld ID

Clock data berichten

C >> H CN p
p = positie naam van de positie,
mag blanco zijn
Aanmelden van een nieuwe klok cliént

C <> H CD p
p = positie naam van de positie
Afmelden van de klok cliént.

H >> C CU # x
# = verstreken seconden 0 - 86399
x = factor 1 -5

Instellen van de tijd die de klok applicatie moet tonen

Cc >> C CI prs tt:tt x vy
p = positie naam van de positie
r = regel regel van het display
s = spoor perron sSpoor nummer
tt:tt = tijd aankomst / vertrek
x = tekst rood gekleurde tekst
y = tekst zwart gekleurde tekst

Instellen van de tekst die op een tekstregel van een positie moet
komen
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Rijweg data berichten
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C >> H RN #
# = naam naam van de rijweg
Aanmelden van een rijweg bij de Host

C <> H RD #
# = naam naam van de rijweg
Afmelden van een rijweg

C >> H RS # s
# = naam naam van de rijweg
s = stand 0 = uit
1 = aan
C = omzetten
Aanpassen van de stand van een rijweg
H>>C RU # s
# = naam naam van de rijweg
s = stand 0 = uit
1 = aan
Ontvangen van status update van een rijweg
C >> H RM # m
# = naam naam van de rijweg
m = stand (0 = uit)
1 = aan

(C = omzetten)
Instellen of deze rijweg een macro betreft

C >>H RT # t
# = naam naam van de rijweg
t = stand (0 = uit)

1 = aan
(C = omzetten)
Instellen of deze rijweg een tijden tabel betreft

Infopoint data berichten

C > H IN
Aanmelden van Infopoint cliént

C > H ID
Afmelden van Infopoint cliént

H > C IV 0 @

@ = data elementen zijn d.m.v. _ gescheiden
Data voor het overzicht, informatie van alle aangemelde voertuigen
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H >> C IVl # e
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
@ = data elementen zijn d.m.v. _ gescheiden

Data wijziging voor het overzicht met data voor 1 voertuig waarin de
huidige status voor dat adres meegegeven word

H >> C Iv 2 #
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
Verwijderen van het adres in het Infopoint

C >> H IV O # e
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
e = eigenaar naam van de eigenaar

Aangeven wie de eigenaar van dit adres is

C >> H IV.1 #n
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
n = nummer bedrijfsnummer voertuig

Aangeven wat het bedrijfsnummer van dit voertuig is

C >> H IV2 # n
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
n = naam naam van het voertuig

Aangeven wat de naam van dit voertuig is

C >>H IC 0 @
@ = naam je chat naam
Chat naam aanmelden

C >> H ICc 1
Chat naam afmelden

H > C IC2 x@exe@...
X = gebruiker ID
@ = naam van deze gebruiker

Doorgeven van cliénten die aangemeld zijn

CcC >>C IC3 vnb
Vv = van gebruiker ID
n = naar gebruiker ID
b = bericht tekst

Versturen van een bericht naar iedereen (0) of iemand specifiek

Trein data berichten

C >> H TN #

# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
Aanmelden van een trein adres bij de Host

C <> H TD #

# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
Afmelden van een trein adres bij de Host
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C <> H TU #
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
Vragen naar de nodige trein en voertuig gegevens ten bate wvan

automatisch rijden

C <> H TS # s
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
s = waarde 0 = uit
1l = aan
2 = tijd
3 = keuze
Instellen van de stand van een trein
C <> H TT # t t...
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
t = type(n) bv RHB, HSB of GOE, PER

Instellen van een of meerdere typen behorend bij deze trein

C <> H TL # 1
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
1 = waarde lengte in mm (of cm)

Instellen van de lengte van deze trein

C <> H TG_# g
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
g = waarde 0 = uit
1l = aan

(C = omzetten)
Instellen of een trein globaal is, d.w.z. andere Omatic’s krijgen
deze trein ook te zien

C <> H TR # d
# = adres 1l - 10239 (max. 32767)
d = waarde tekst

Aanpassen van de richting waarheen de trein t.b.v. Omatic rijdt

C <> H TP_# v n
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
v = tekst positie van
n = tekst positie naar, optioneel

Doorgeven van de nieuwe positie van de trein

C >> H TK #
# = adres 1 - 10239 (max. 32767)
Overal afmelden van een globale trein

C >> H TG
Opvragen van de als globaal ingestelde treinen

C >> H TG #

# = waarde 0 = uit
1l = aan

Van andere Omatics de Globale treinen tonen
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C <> H TI # i

# = adres 1 - 10239 (max. 32767)

i = adres 1 - 10239 (max. 32767)
De trein een ander adres geven
C >> H LS # s t

# = contact alfanumeriek ID

s = stand 0 = uit

1 = aan
C = omzetten

t = tekst / adres optioneel enkel bij s =1
Activeren van terugmeld contact
Variabele data berichten
C >>H XN #

# = naam variabele
Aanmelden van een variabele bij de Host
C <> H XD #

# = naam variabele
Afmelden van een variabele
C >> H XV # v

# = naam variabele

v = waarde geheel getal

Doorgeven van een waarde van de variabele aan de Host

C >>H XA # a
# = naam variabele
a = waarde geheel getal

Optellen van een waarde bij de variabele aan de Host

C >> H XS # s
# = naam variabele
s = waarde geheel getal

Aftrekken van een waarde bij de variabele aan de Host

C >> H XM # m
# = naam variabele
m = waarde geheel getal

Vermenigvuldig de variabele met het getal aan de Host

C >> H XF # f
# = naam variabele
f = waarde geheel getal

Deel de variabele met het getal aan de Host
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C >> H XR # r
# = naam variabele
r = waarde geheel getal

De Host een random waarde laten bepalen bij deze variabele in het
bereik 0 tot en met de waarde

H >> C XU # v
# = naam variabele
v = waarde geheel getal

Ontvangen van status update van een variabele

Heartbeat data berichten

C <> H HB
Vraag de Host of omgekeerd zich kenbaar te maken. Dit kan met HC of
met een ander data bericht

C <> H HC
Bevestiging op het HB bericht

NFC terugmelding data berichten

C <> H NT ######

## ## ## = 3 bytes ## = 00 - FF
Doorgeven van een NFC tag aan de Host. Ter bevestiging wordt
hetzelfde bericht terug verzonden aan de cliént
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16. Tips ter verbetering van het draadloze netwerk

Voor een goed functioneren van GBtrain is het verstandig je netwerk, indien je er gebruik van maakt,
zo goed mogelijk in te stellen voor een optimaal gebruik. Zeker bij draadloze netwerken is uitval van
de verbinding frustrerend. Hieronder worden een aantal tips ter verbetering gegeven voor je router,
er wordt als voorbeeld een TP-LINK router gebruikt. Het is onmogelijk om voor ieder type router dit
op te geven maar de basis instellingen voor iedere router zijn hetzelfde, enkel benamingen en
indeling in het instellingenmenu zijn afwijkend per merk/type.

Log in op je router, dit gebeurd met het IP adres van de router en de gebruikersmaam en
wachtwoord. Na inloggen verschijnt bijvoorbeeld het volgende:

Bestand Bewerken Beeld Favorieten Edra  Help

TP-LINK®

Status

ass

Network

Wireless Network Name: |trainnet | truse ¢

Wireless T
: Region:  |Netherlands M
Waming: [Ensure you select a cormect country to conform loc
- Wireless Security Incomect settings may cause interferance.
- Wireless MAC Filtering
- Wireless Advanced Channel: [3 »
- Wireless Statistics Mode: [11bg mixed |

DHCP Channel Width:  20MHz

Max Tx Rate: 54Mbps V]

USBE Settings
Forwarding
Security
Parental Control

| Enable Wireless Router Radio
| Enable SSID Broadcast
] Enable WDS Bridging

Access Control

Advanced Routing

In het menu zoek je naar de instellingen voor de draadloze verbinding. Stel de netwerk modus in op
"11bg mixed’ (of maximaal 130 Mbps).

Een volgende stap is het instellen van het netwerk kanaal op een kanaal wat niet gebruikt word en bij
voorkeur ver verwijderd ligt van andere wel gebruikte kanalen. Om te weten te komen wat het best
in te stellen kanaal is zijn er freeware programma'’s als bijvoorbeeld ‘inSSIDer’.

TP-LINK'

Status

Quick Setup Wireless Settings

ass

Network

Wireless Network Name: [Ga'innet“ |
Region:  [Netherlands ]

i Waming: Ensure you select a comect country to confor
- Wireless Security Incomect Settings may cause inlerference
- Wireless MAC Filtering
- Wireless Advanced < 3 wv|
- Wireless Statistics Mode: 176G mived i
oHCP Channel Width: 20MHz
USB Settings Max Tx Rate: @pﬂ

Forwarding
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Nadat je deze instellingen hebt opgeslagen zal de router zichzelf opnieuw opstarten om gebruik te
kunnen gaan maken van deze instellingen. Nadat het netwerk weer te bereiken is kan je controleren
of het ingestelde kanaal ook een snelle verbinding geeft. In Windows zit er een optie om contact te
maken met een ander apparaat in het netwerk. Dit is een zogenaamde ping opdracht. Hiermee druk
je figuurlijk gezien op de deurbel van een ander apparaat. Hoe sneller het apparaat reageert des te
beter/stabieler is het netwerk. Met een ping opdracht worden er standaard vier pogingen verricht en
als antwoord komt er hoelang het heeft geduurd voordat er respons komt.

Start een opdracht prompt, in Windows Vista kan je dit starten door op de Windows knop te klikken
en vervolgens ‘Uitvoeren’ te kiezen. In het venster type je ‘cmd’ gevolgd door Enter.

= Uitvoeren lﬂ_ﬁj

Geef de naam van een programma, map, document of
- internetadres op. Wat u opgeeft, wordt vervolgens in
Windows geopend.

Openen: cmd| -

| OK | Annuleren EBladeren...

Uitvoeren venster

C:\Windows\system32\cmd exe Lo )

C:\Users>ipconfig_

— 1 =

Type ipconfig in gevolgd door Ener om aan het IP adres van je router te kome
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r e
B C\Windows\system32Z\cmd.exe = | B |

pconfig

Mindows IP-configuratie

» voor draadloos LAN Draadloze netwerkverbinding:

dbe? :7hdd :5838:11

Ethernet-adapter LAN-verhinding:

Hedi tatu
Uerhindin

Medium Eus. . . - = m ontkoppe 1d
Uerbindin

ium ontkoppe 1d

pec. Di achtervoegs
LAN-verhinding» 12:
pec. DNS-achtervoegsel:

Link-local IPuvb-ad
Standaardgateway

GB

Type uw standaard gateway IP adres in

van
van
van
van

= 4, verloren =

en van één bewerking in millise
Gemidde lde ns

Overzicht met de responstijden

Wanneer de tijden boven de 100ms liggen of er een ‘Request timed out’ volgt dan is sprake van een
slecht netwerk kies dan een ander netwerk kanaal om betere tijden te krijgen en herhaal de ping

actie om zo betere tijden te krijgen. Stel de keuze van het kanaal nooit in op automatisch.
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